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Abstrak. Komunitas Generasi Baru Indonesia (GenBI) Universitas 

Singaperbangsa Karawang (UNSIKA) membutuhkan media digital yang 

mampu mendukung publikasi kegiatan, pengelolaan informasi, dan layanan 

pendaftaran beasiswa secara lebih efektif. Penelitian ini bertujuan 

mengimplementasikan hasil perancangan UI/UX sebelumnya menjadi website 

fungsional menggunakan React pada sisi frontend dan Node.js (Express) pada 

sisi backend dengan pendekatan Agile berkerangka Extreme Programming 

(XP). Metode penelitian meliputi planning, design, coding, dan testing. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa website berhasil dibangun mencakup halaman 

informasi publik, informasi dan pendaftaran beasiswa, serta dashboard 

admin/CMS untuk pengelolaan artikel, kegiatan, galeri, anggota, dan data 

pendaftar. Pengujian black-box menunjukkan seluruh modul inti berjalan 

sesuai skenario uji, sehingga website lebih modern, terpusat, dan mudah 

dikelola.  

Abstract. The GenBI UNSIKA community requires a digital platform to 

support activity publication, information management, and scholarship 

registration more effectively. This study aims to implement the previous UI/UX 

design into a functional website using React for the frontend and Node.js 

(Express) for the backend with an Agile approach based on Extreme 

Programming (XP). The research stages include planning, design, coding, 

and testing. The results show that the website successfully provides public 

information pages, scholarship information and registration modules, and an 

admin/CMS dashboard for managing articles, activities, galleries, members, 

and applicant data. Black-box testing indicates that all core modules run 

according to the test scenarios, making the website more modern, centralized, 

and easier to manage. 

  

1. PENDAHULUAN  

Transformasi digital mendorong organisasi 

untuk menyediakan informasi yang cepat, 

terstruktur, dan mudah diakses. Website 

menjadi media yang efektif untuk menyajikan 

informasi, mendukung koordinasi, serta 

mempercepat pengambilan keputusan berbasis 

data [1]. 

Generasi Baru Indonesia (GenBI) 

merupakan komunitas mahasiswa penerima 

beasiswa Bank Indonesia yang diarahkan 

menjadi agen perubahan, sumber inspirasi, dan 

representasi nilai-nilai Bank Indonesia di 

lingkungan kampus [2]. Pada tingkat 

komunitas, kebutuhan terhadap media digital 

tidak hanya berkaitan dengan publikasi pasif, 

tetapi juga dokumentasi program, komunikasi 

publik, dan pengelolaan informasi secara 

berkelanjutan. 
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Pada GenBI UNSIKA, kebutuhan tersebut 

semakin kuat seiring meningkatnya aktivitas 

organisasi dan layanan informasi beasiswa. 

Berdasarkan observasi serta wawancara pada 

penelitian ini, website sebelumnya yang 

berbasis WordPress belum cukup fleksibel 

untuk mendukung fitur dinamis seperti 

pendaftaran online, pelacakan status seleksi, 

pengelolaan konten terpusat, dan integrasi 

layanan berbasis API. Kondisi ini juga semakin 

penting ketika jumlah pendaftar beasiswa 

meningkat dari 145 orang menjadi 300 orang 

dalam dua periode terakhir, sehingga beban 

pengelolaan informasi dan data menjadi lebih 

besar. 

Penelitian ini bertujuan 

mengimplementasikan hasil perancangan 

UI/UX website GenBI UNSIKA ke dalam 

aplikasi web yang fungsional menggunakan 

React pada sisi frontend dan Node.js (Express) 

pada sisi backend, sekaligus menerapkan 

pendekatan Agile dengan kerangka Extreme 

Programming (XP) untuk memastikan proses 

pengembangan tetap adaptif dan terukur. 

Keterkaitan penelitian ini dengan studi 

sebelumnya cukup jelas. Penelitian Devi 

Fitriani Maulana menghasilkan rancangan 

UI/UX website GenBI UNSIKA yang menjadi 

pijakan implementasi pada penelitian ini [3]. 

Hadinata dan Stianingsih menunjukkan bahwa 

Express.js memiliki performa RESTful API 

yang lebih efisien dibandingkan Laravel, 

sehingga relevan dipilih sebagai backend [4]. 

Safitri dan Putro membuktikan bahwa 

komunikasi ReactJS dan NodeJS melalui REST 

API mendukung pertukaran data yang efisien 

dan responsif [5]. Rokhim dkk. menunjukkan 

bahwa Extreme Programming mampu 

mempercepat pengembangan sekaligus 

menjaga kesesuaian produk terhadap kebutuhan 

pengguna [6]. Chandra dkk. juga menegaskan 

bahwa penerapan XP pada aplikasi berbasis 

web meningkatkan fleksibilitas proses dan 

respons terhadap perubahan kebutuhan [7]. 

Berdasarkan uraian tersebut, kontribusi 

utama penelitian ini terletak pada implementasi 

nyata website komunitas GenBI UNSIKA yang 

mengintegrasikan publikasi informasi, layanan 

pendaftaran beasiswa, dan dashboard CMS 

dalam satu sistem. Artikel ini selanjutnya 

memaparkan tinjauan pustaka, metode 

penelitian, hasil implementasi, hasil pengujian, 

serta pembahasan untuk menunjukkan 

ketercapaian rancangan terhadap kebutuhan 

organisasi. 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

Website komunitas merupakan sarana 

penting untuk menyajikan identitas organisasi, 

aktivitas, artikel, dan layanan digital secara 

terpusat. Dalam pengembangan aplikasi web 

modern, pendekatan front-end yang modular 

dan reusable menjadi penting agar antarmuka 

mudah dipelihara dan dikembangkan [8]. Pada 

sisi server, layanan REST diperlukan untuk 

menghubungkan antarmuka dengan data secara 

konsisten dan terukur [9]. 

React banyak digunakan untuk membangun 

antarmuka interaktif, sedangkan Node.js 

(Express) mendukung pengembangan layanan 

backend yang ringan dan fleksibel [10]. 

Pendekatan web application yang 

mengintegrasikan pengelolaan data, 

autentikasi, dan publikasi konten juga telah 

diterapkan pada berbagai sistem informasi 

berbasis website [11]. Aplikasi web komunitas 

lain juga menunjukkan bahwa integrasi 

pengelolaan data dan publikasi konten dapat 

diwujudkan secara efektif pada sistem berbasis 

website [12]. 

Dari sisi proses, Extreme Programming 

menempatkan planning, design, coding, dan 

testing sebagai aktivitas inti pengembangan 

yang dilakukan secara iteratif [13]. Pada tahap 

perancangan, UML digunakan untuk 

memodelkan kebutuhan, alur proses, dan 

struktur sistem secara visual [14]. Pada tahap 

evaluasi, black-box testing dipakai untuk 

menilai kesesuaian perilaku sistem dari sudut 

pandang pengguna tanpa meninjau struktur 

internal kode [15]. 

3. METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan penelitian 

rekayasa perangkat lunak dengan objek berupa 

website resmi GenBI UNSIKA. Sistem yang 

dikembangkan diarahkan menjadi pusat 

informasi digital komunitas untuk 

menampilkan profil organisasi, artikel, 

kegiatan, galeri, keanggotaan, informasi 

beasiswa, serta halaman pengelolaan konten 

bagi admin. Implementasi sistem mengacu pada 

rancangan UI/UX penelitian sebelumnya dan 

diterjemahkan ke dalam aplikasi berbasis React, 

Node.js (Express), dan MySQL [3]. Pendekatan 

pengembangan yang digunakan adalah Agile 
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dengan kerangka Extreme Programming. 

Pemangku kepentingan utama meliputi 

pembina atau ketua GenBI, pengurus yang 

berperan sebagai admin CMS, serta anggota 

atau calon penerima beasiswa sebagai 

pengguna akhir. 

3.1. Tahapan Penelitian 

Tahapan penelitian dibagi menjadi 

identifikasi masalah, studi kepustakaan, 

planning, design, coding, testing, dan 

interpretasi hasil. Alur ini menempatkan 

kebutuhan pengguna sebagai dasar keputusan 

implementasi agar pengembangan berlangsung 

iteratif namun tetap terukur. 

 
Gambar 1. Rancangan penelitian dari 

identifikasi masalah hingga interpretasi hasil. 

Gambar 1 menunjukkan bahwa penelitian 

dimulai dari identifikasi masalah dan studi 

kepustakaan, kemudian diteruskan ke 

implementasi metode XP hingga interpretasi 

hasil. Alur tersebut memastikan bahwa 

pembangunan sistem selalu terhubung dengan 

kebutuhan pengguna, desain yang telah 

divalidasi, dan hasil pengujian fungsional. 

 
Gambar 2. Alur Extreme Programming (XP) 

yang menjadi acuan pengembangan sistem. 

Gambar 2 menegaskan bahwa planning, 

design, coding, dan testing dijalankan secara 

berulang. Pada tahap planning, kebutuhan 

sistem disusun ke dalam user stories dan 

acceptance criteria; pada tahap design dibuat 

arsitektur client-server, model data, dan 

rancangan antarmuka; pada tahap coding 

dilakukan implementasi frontend dan backend; 

sedangkan tahap testing menilai kesesuaian 

fungsi sistem menggunakan black-box testing. 

3.2. Implementasi Metode Extreme 

Programming (XP) 

Tahap planning diawali dengan identifikasi 

keterbatasan website sebelumnya, validasi 

kebutuhan bersama pengurus GenBI UNSIKA, 

dan penyusunan user stories. Fitur yang 

diprioritaskan meliputi halaman profil 

komunitas, artikel, kegiatan, galeri, informasi 

keanggotaan, modul informasi beasiswa, 

formulir pendaftaran online, serta dashboard 

admin untuk pengelolaan konten dan data 

pendaftar. 

Pada tahap design, peneliti menyusun use 

case diagram, activity diagram, sequence 

diagram, dan class diagram sebagai dasar 

implementasi. Perancangan ini juga 

menghasilkan arsitektur client-server, 

spesifikasi REST API, pemetaan hak akses 

admin dan super admin, serta struktur basis data 

untuk artikel, kegiatan, anggota, divisi, dan 

pendaftaran beasiswa. 

Tahap coding dilakukan secara inkremental 

dengan memanfaatkan React untuk halaman 

publik dan dashboard admin, Express.js untuk 

routing serta logika bisnis, MySQL untuk 

penyimpanan data, dan JWT untuk autentikasi. 

Integrasi frontend-backend dilakukan melalui 
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REST API sehingga perubahan data pada CMS 

dapat langsung tercermin pada halaman publik. 

Tahap testing dilakukan menggunakan 

black-box testing pada modul informasi publik, 

pendaftaran beasiswa, login dan akses admin, 

pengelolaan artikel, pengelolaan kegiatan, 

pengelolaan divisi dan anggota, serta 

manajemen beasiswa. Sistem dinyatakan valid 

apabila keluaran aktual sesuai dengan hasil 

yang diharapkan pada setiap skenario uji [10]. 

3.3. Kriteria Penerimaan Modul Inti 

Kriteria penerimaan digunakan sebagai 

tolok ukur bahwa modul inti telah memenuhi 

kebutuhan fungsional. Pada modul halaman 

publik, beranda, aktivitas, artikel, dan tentang 

kami harus dapat diakses tanpa login dan tetap 

menampilkan konten secara benar. Pada modul 

pendaftaran beasiswa, field wajib harus 

tervalidasi, dokumen dapat diunggah, dan 

sistem menampilkan notifikasi sukses atau 

gagal dengan jelas. Pada modul status seleksi, 

informasi perkembangan seleksi harus dapat 

dibaca sesuai data yang tersimpan. Pada modul 

login admin, kredensial yang benar 

mengarahkan pengguna ke dashboard, 

sedangkan kredensial salah ditolak oleh sistem. 

Pada modul CMS dan manajemen beasiswa, 

admin atau super admin harus dapat melakukan 

CRUD data sesuai hak akses dan setiap 

perubahan tersimpan pada sistem 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

website GenBI UNSIKA berhasil 

diimplementasikan sebagai media informasi 

publik sekaligus sistem layanan beasiswa dan 

pengelolaan konten. Implementasi meliputi 

halaman publik, autentikasi pengguna, modul 

beasiswa, dashboard admin, serta pengujian 

fungsional terhadap modul inti. 
4.1. Implementasi Fitur Utama 

Pada sisi frontend, website merealisasikan 

halaman beranda, sejarah, tim dan keanggotaan, 

program kerja, artikel, informasi beasiswa, 

formulir pendaftaran, status seleksi, serta 

halaman autentikasi. Pada sisi backend, sistem 

menyediakan layanan autentikasi, kontrol akses 

berbasis peran, pengelolaan artikel dan 

kegiatan, pengelolaan anggota dan divisi, serta 

manajemen data pendaftar beasiswa. 
Kombinasi React dan Node.js (Express) 

memungkinkan pembaruan data berbasis API 

secara konsisten. Dengan pendekatan ini, 

perubahan yang dilakukan admin melalui CMS 

langsung tercermin pada halaman publik, 

sementara pengelolaan data sensitif seperti 

status seleksi dan dokumen pendaftar tetap 

dibatasi sesuai peran pengguna. 
4.2. Hasil Implementasi Antarmuka 

Subbagian ini menampilkan antarmuka inti 

hasil implementasi website GenBI UNSIKA 

yang dipilih dari BAB IV skripsi. Pemilihan 

gambar difokuskan pada halaman yang paling 

mewakili alur publik, modul beasiswa, 

autentikasi, dan dashboard pengelolaan sistem. 
4.2.1. Halaman Beranda 

 
Gambar 3. Halaman beranda website GenBI 

UNSIKA. 
Beranda menjadi titik masuk utama 

pengguna untuk memahami identitas GenBI 

UNSIKA dan menemukan fitur penting. 

Komponen yang ditampilkan meliputi navigasi, 

ringkasan profil atau visi-misi, sorotan 

kegiatan, artikel terbaru, dan tautan ke modul 

beasiswa. Konten dinamis seperti daftar artikel 

atau kegiatan diambil dari endpoint publik 

sehingga pembaruan oleh admin langsung 

tercermin pada halaman ini. 
4.2.2. Halaman Tim dan Keanggotaan 

 
Gambar 4. Halaman tim dan keanggotaan. 

Halaman tim dan keanggotaan menampilkan 

struktur organisasi, divisi, dan data awardee 

yang dikelola dari sisi admin. Implementasi ini 

menunjukkan bahwa data keanggotaan tidak 

lagi bersifat statis, melainkan dapat diperbarui 

melalui CMS dan langsung ditampilkan pada 
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halaman publik sesuai struktur organisasi 

terbaru. 
4.2.3. Formulir Pendaftaran dan Status 

Seleksi Beasiswa 

 
Gambar 5. Formulir pendaftaran beasiswa. 
Formulir pendaftaran 

mengimplementasikan validasi input agar data 

pendaftar lengkap dan sesuai format. Jika 

pendaftaran membutuhkan berkas, komponen 

unggah berkas disediakan dengan pembatasan 

tipe atau ukuran file sesuai ketentuan. Setelah 

submit, sistem menampilkan notifikasi 

berdasarkan respons API sehingga pendaftar 

memperoleh umpan balik yang jelas. 

 
Gambar 6. Halaman status seleksi dan 

pengumuman beasiswa. 
Halaman status seleksi memungkinkan 

pendaftar memantau perkembangan seleksi 

administrasi, wawancara, dan pengumuman 

akhir pada satu antarmuka. Halaman ini 

mengurangi ketergantungan pada penyampaian 

informasi manual karena pembaruan status dari 

super admin dapat langsung diakses oleh 

pendaftar. 

 

 

 

 

4.2.4. Halaman Login, Register, dan 

Dashboard Admin 

Gambar 7. Halaman login dan register. 
Halaman login dan register menyediakan 

autentikasi untuk membedakan akses pengguna 

umum dan pengelola sistem. Implementasi ini 

menjadi gerbang masuk menuju fitur yang 

memerlukan identitas pengguna, terutama 

modul pendaftaran beasiswa dan akses 

dashboard admin. 

 
Gambar 8. Dashboard super admin. 

Dashboard super admin menjadi pusat akses 

modul pengelolaan sistem. Halaman ini 

menampilkan ringkasan statistik, navigasi ke 

modul manajemen konten, serta akses ke 

pengelolaan beasiswa dan pengguna sehingga 

operasional website dapat dilakukan secara 

terpusat. 
4.3. Hasil Pengujian 

Pengujian sistem dilakukan dengan metode 

black-box testing pada modul-modul utama 

website GenBI UNSIKA. Hasil rekapitulasi 

pengujian disajikan pada Tabel 1. 

Tabel 1. Rekapitulasi Hasil Pengujian Black-

Box 

Modul 

Jumlah 

Kasus 

Uji 

Lulus Persentase 

Halaman 

Informasi 

Publik 

6 6 100% 

Pendaftara

n Beasiswa 
6 6 100% 

Login dan 

Akses 

Dashboard 

5 5 100% 
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Modul 

Jumlah 

Kasus 

Uji 

Lulus Persentase 

Kelola 

Artikel 
4 4 100% 

Kelola 

Aktivitas 
4 4 100% 

Kelola 

Divisi dan 

Anggota 

5 5 100% 

Manajemen 

Beasiswa 

dan Data 

Pendaftar 

5 5 100% 

 

4.4. Pembahasan 
Dari sisi pemenuhan kebutuhan sistem, 

website yang dikembangkan telah berhasil 

mengintegrasikan publikasi informasi, layanan 

pendaftaran beasiswa, dan pengelolaan konten 

dalam satu platform. Hasil ini menunjukkan 

bahwa rancangan UI/UX yang telah disusun 

sebelumnya dapat diteruskan ke implementasi 

teknis tanpa menyimpang dari struktur 

halaman, navigasi, dan alur utama sistem [3]. 
Pada sisi teknologi, penggunaan React 

memberikan antarmuka yang modular dan lebih 

mudah dipelihara [8]. Express.js juga relevan 

sebagai backend ringan untuk layanan RESTful 

API yang efisien [4]. Temuan ini sejalan dengan 

penelitian Safitri dan Putro yang menunjukkan 

bahwa integrasi ReactJS dan NodeJS mampu 

mendukung pertukaran data client-server secara 

responsif [5]. 
Dari sisi proses pengembangan, hasil 

implementasi memperlihatkan bahwa 

pendekatan XP membantu penerjemahan 

kebutuhan ke dalam iterasi kerja yang lebih 

jelas. Hal ini konsisten dengan penelitian 

Rokhim dkk. yang menekankan peningkatan 

komunikasi tim dan percepatan pengembangan 

[6]. Temuan ini juga sejalan dengan penelitian 

Chandra dkk. yang menunjukkan bahwa XP 

mendukung fleksibilitas proses pada aplikasi 

berbasis web [7]. Dengan demikian, kontribusi 

penelitian ini tidak hanya pada produk akhir 

berupa website GenBI UNSIKA, tetapi juga 

pada pembuktian bahwa implementasi React-

Express dengan XP dapat diterapkan secara 

efektif pada konteks komunitas kampus 

 

5. KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil perancangan dan 

implementasi, dapat disimpulkan bahwa: 

a. Website GenBI UNSIKA berhasil 

diimplementasikan menggunakan React 

pada sisi frontend dan Node.js (Express) 

pada sisi backend sesuai kebutuhan utama 

organisasi, yaitu publikasi informasi, 

layanan beasiswa, dan pengelolaan konten. 

b. Hasil implementasi antarmuka 

menunjukkan bahwa halaman beranda, tim 

dan keanggotaan, formulir pendaftaran, 

status seleksi, autentikasi, dan dashboard 

admin telah merealisasikan alur 

penggunaan yang dirancang pada tahap 

perencanaan. 

c. Rekapitulasi black-box testing 

menunjukkan seluruh modul inti lulus 

100%, sehingga sistem layak digunakan 

secara fungsional. Pengembangan 

selanjutnya dapat difokuskan pada 

pengujian usability yang lebih luas, 

optimasi performa, dan pengayaan fitur 

integrasi layanan. 
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