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Abstrak. Website magang merupakan website yang berisi kumpulan 

lowongan magang dari berbagai mitra untuk mempermudah pencarian 

lowongan magang bagi yang berminat, website ini dibuat dikarenakan 

susahnya mencari lowongan magang sesuai dengan minat dan bakat yang 

dimiliki. Fokus utama dalam penelitian ini adalah untuk memecahkan 

masalah rumitnya mencari lowongan magang yang informasinya susah 

didapatkan  sehingga memakan banyak sekali waktu. Studi ini melibatkan 

langkah-langkah seperti perencanaan kebutuhan, desain sistem, proses 

pengembangan dan pengumpulan feedback, serta implementasi atau 

penyelesaian produk. Hasil dari penelitian dapat dikatakan berhasil dalam 

menyelesaikan pokok masalah ini karena informasi dapat tersimpan di satu 

wadah yang sama. Pemanfaatan teknologi dalam hal ini sangat diuntungkan 

karena dengan memanfaatkan teknologi berupa website maka akan 

mempermudah dalam memecahkan masalah yang terjadi, dengan melakukan 

seluruh implementasi yang terdapat dalam penelitian maka perencanaan dan 

implementasi akan dapat berjalan secara terstruktur dan diharapkan 

penelitian ini akan membantu banyak hal lainnya khususnya pemecahan 

masalah dengan membangun sebuah website.  

 

Abstract. A The internship website is a website that contains a collection of 

internship vacancies from various partners to make it easier to find 

internship vacancies for those who are interested. This website was created 

because it was difficult to find internship vacancies according to your 

interests and talents. The main focus of this research is to solve the 

complicated problem of looking for internship vacancies where information 

is difficult to obtain so it takes a lot of time. This study involves steps such as 

requirements planning, system design, development process and feedback 

collection, and product implementation or completion. The results of the 

research can be said to be successful in solving this main problem because 

the information can be stored in the same container. The use of technology in 

this case is very beneficial because by utilizing technology in the form of a 

website it will make it easier to solve problems that occur, by carrying out 

all the implementations contained in the research, planning and 

implementation will be able to run in a structured manner and it is hoped 

that this research will help with many other things, especially solving 

problems with building a website. 
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1.PENDAHULUAN  

Persiapan dini sebelum lanjut ke tahap 

dunia kerja sangat diperlukan, salah satunya 

ialah menambah pengetahuan melalui 

pendidikan khususnya kuliah, akan tetapi 

terkadang pendidikan kuliah tidak cukup untuk 

mempersiapkan diri kita, maka dari itu salah 

satu persiapan diri untuk menambah 

pengetahuan dan pengalaman baru adalah 

dengan mengikuti magang. Magang adalah 

suatu kegiatan belajar dalam rangka 

pembentukan aspek kognitif, psikomotorik, 

dan afektif. Pengetahuan dan sikap terbentuk 

melalui pengalaman dalam menyelesaikan 

kegiatan-kegiatan yang ditugaskan termasuk 

mengatasi masalah masalah yang dihadapi di 

lapangan (dalam hal ini sekolah mitra) [1]. 

Program magang dapat diibaratkan sebagai 

gerbang awal menuju dunia kerja, program 

magang merupakan program  dimana  sekolah  

mengirim  siswa  ketempat-tempat  tertentu  

yang menerima  siswa  magang[2]. 

Berdasarkan Standar Nasional Pendidikan 

Tinggi  (SN-Dikti), untuk meningkatkan 

kualitas lulusannya  khususnya  dalam  

melaksanakan pembelajaran,  maka  

diberlakukannya  mata kuliah   Magang[3]. 

Sulitnya  mencari  lowongan  magang  bagi 

para  pemuda-pemudi  usia  produktif[4],  

mengakibatkan kurangnya persiapan dunia 

kerja untuk mahasiswa atau pihak-pihak 

terkait. Proses  mencari  lowongan  magang  

masih sulit  karena  masih banyaknya 

pendaftaran magang yang hanya diinfokan 

melalui website pribadi mitra tersebut sehingga  

belum  ada  platform  yang menyediakan  

informasi  lowongan  magang  untuk 

mahasiswa secara luas[5]. 

Pemanfaatan teknologi yang dikembangkan 

menggunakan website mampu mempermudah 

proses penyampaian informasi bagi pengguna 

secara mudah dan cepat yang dapat terkoneksi 

menggunakan internet[6]. Saat ini website 

menjadi salah satu alternatif yang dapat 

digunakan untuk menjangkau lebih banyak 

orang di berbagai tempat dengan bermodalkan 

internet.  

Jumlah  pekerjaan  yang  beragam  dan  

sulitnya  mencari  lowongan  pekerjaan yang  

sesuai  dengan  kompetensi  keahlian  sehingga  

menjadi  suatu  permasalahan  yang  harus  

segera dipecahkan[7].  Permasalahan ini 

membuat kurang efektifnya waktu yang 

diperlukan dalam mencari info lowongan yang 

masih tersedia ataupun lowongan sesuai 

dengan minat dan bakat yang dimiliki.  

Salah satu cara yang dapat diselesaikan 

adalah dengan membuat website yang berisi 

berbagai informasi lowongan magang. Website 

ini akan memberikan informasi bagi calon 

magang untuk dapat memilih dan juga 

mendaftarkan diri sesuai dengan minat serta 

bakatnya, website magang juga memberikan 

kesempatan kepada mitra untuk dapat 

mempublish lowongan magang ke dalam 

website sebagai salah satu bentuk promosi 

kepada seluruh calon pemagang. Dari masalah 

yang telah disebut di atas maka  diusulkan  

untuk  merancang  sebuah aplikasi website 

pendaftaran magang pada Dinas   Pemuda   

dan   Olahraga   provinsi Sumatera Utara 

menggunakan pemrograman     PHP     dan     

basis     data MySQL. Aplikasi yang dibangun 

haruslah berbasis     web     agar dapat     

langsung terhubung   dengan   internet[8]. 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1.Sistem Informasi 

Sistem informasi mengacu pada pendekatan 

terstruktur dalam mengumpulkan, 

memasukkan, mengolah, dan menyimpan 

data dengan tujuan untuk efisiensi dalam 

pengelolaan dan pelaporan informasi. 

Pendekatan ini memastikan bahwa data 

dapat diakses dan dimanfaatkan secara 

optimal, serta memastikan bahwa operasi 

organisasi berjalan dengan efisien sesuai 

dengan kebutuhan yang telah ditetapkan[9]. 

 
2.2.Website 

Seiring  dengan  semakin  berkembangnya  

dunia teknologi  dan informasi. Website 

merupakan  suatu  media informasi  yang  

menawarkan berbagai  kemudahan  dalam 

menyajikan  informasi  kepada  masyarakat  

luas[10]. 

 

2.3.Rekrutmen Magang 

Rekrutmen  magang  adalah  proses  

perekrutan  individu  untuk program 

magang. Proses ini biasanya melibatkan 

posting daftar pekerjaan, meninjau resume 

dan  surat  lamaran,  melakukan  
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wawancara,  dan  memilih  kandidat  yang  

paling  memenuhi syarat  untuk  mengisi  

posisi  yang  tersedia.  Tujuan  dari  proses  

rekrutmen  magang  adalah untuk   

mengidentifikasi   kandidat   yang   

memiliki   keterampilan   dan   kualifikasi   

yang dibutuhkan untuk berhasil dalam 

program magang[11]. 

 

2.4.PHP 

Menurut Supono & Putratama (2018: 1) 

mengemukakan bahwa “PHP (PHP: 

hypertext preprocessor) adalah  suatu  

bahasa  pemrograman  yang  digunakan  

untuk menterjemahkan  basis  kode  

program  menjadi  kode  mesin yang  dapat  

dimengerti  oleh  komputer  yang  bersifat  

server-side  yang  ditambahkan  ke  

HTML”. Hypertext   preprocessor   (PHP)   

merupakan   bahasa pemrograman   yang   

mengolah   database,   content   website 

sehingga  website  yang  dibuat  merupakan  

web  dinamis, dan PHP  merupakan  bahasa  

pemrograman  yang  dikombinasikan 

dengan HTML[10]. 

 

2.5.MySql 

Menurut Jubilee Enterprise(2014:1-3), 

MySQL adalah Relational  Database  

Management  System (RDBMS)  yang 

cepat  dan  mudah  digunakan,  serta  

banyak  digunakan  untuk berbagai 

kebutuhan. MySQL dikembangkan oleh 

MySQL AB Swedia[10]. 

3.METODE PENELITIAN  

Pada praktek rancang bangun yang 

digunakan, kami menggunakan metode RAD 

(Rapid Application Development). Rapid 

Application Development (RAD) merupakan 

model proses pengembangan perangkat lunak 

secara linear sequential yang menekankan pada 

siklus pengembangan yang sangat singkat[12]. 

Dalam menerapkan metode RAD terdapat 

beberapa tahapan yang akan dilalui. Maka 

berikut adalah penjelasan dari tahapan 

pengembangan perangkat lunak dengan 

Metode RAD.  

3.1.Perencanaan Kebutuhan 

Tahapan ini merupakan tahap awal dalam 

suatu pengembangan sistem, dimana pada 

tahap ini dilakukan identifikasi masalah dan 

pengumpulan data yang diperoleh dari 

pengguna, pada tahapan ini akan dilakukan 

analisa sesuai dengan kebutuhan yang akan 

ada pada website serta mengidentifikasi 

kebutuhan untuk pengembangan suatu 

sistem[13]. 

 

3.2.Desain Sistem 

Desain sistem adalah tahapan dari 

pengembangan sistem informasi yang 

menjawab pertanyaan bagaimana sistem 

informasi akan melakukan hal-hal yang perlu 

untuk memecahkan masalah[14]. Di dalam 

tahap desain sistem, kekreatifitasan akan 

dicurahkan di dalam tahap ini karena pada 

tahap ini desain sistem akan dibuat sehingga 

memerlukan kreatifitas agar menarik pengguna 

baik secara penglihatan ataupun secara fungsi 

dari sistemnya, tahapan ini adalah spesifikasi 

software yang meliputi organisasi di dalam 

sistem secara umum, struktur data, dan lain-

lain. 

 

3.3.Proses pengembangan dan pengumpulan 

feedback 

Pada tahap ini desain sistem yang telah dibuat 

dan disepakati,. Pada tahapan ini juga 

programmer harus terus-menerus melakukan 

kegiatan pengembangan dan integrasi dengan 

bagian-bagian lainnya sambal terus 

mempertimbangkan feedback dari pengguna 

atau klien. Jika proses berjalan lancar maka 

dapat berlanjut ke tahapan berikutnya, 

sedangkan jika aplikasi yang dikembangkan 

belum menjawab kebutuhan, programmer akan 

kembali ke tahapan desain sistem. 

 

3.4.Implementasi atau penyelesaian produk 

Tahapan ini merupakan tahapan dimana 

programmer menerapkan desain dari suatu 

sistem yang telah disetujui pada tahapan 

sebelumnya. Sebelum sistem diterapkan, 

terlebih dahulu dilakukan proses pengujian 

terhadap program untuk mendeteksi kesalahan 

yang ada pada sistem yang dikembangkan. 

Pada tahap ini biasa memberikan tanggapan 

akan sistem yang sudah dibuat dan mendapat 

persetujuan mengenai sistem tersebut. 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN  

4.1 Tahap perencanaan kebutuhan 
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Dari beberapa hal yang kelompok 

kami analisa terdapat beberapa masalah 

yang ada saat ini mengenai magang, 

beberapa permasalahan yang terjadi saat 

ini adalah :  

a. Sulitnya mendapatkan informasi 

Informasi lowongan magang yang ada 

saat ini masih terpecah di berbagai 

media yang menyulitkan dalam 

pencarian informasi lowongan kerja 

sehingga kurang efektif dalam 

pencariannya karena informasi yang 

dicari berada di platform yang 

berbeda-beda. 

b. Keterbatasan waktu 

Sebagai seorang mahasiswa, mereka 

harus dapat mengatur waktunya sebaik 

mungkin akan tetapi dalam hal 

mencari informasi lowongan magang, 

mahasiswa harus berpindah dari satu 

platform ke platform lain untuk 

mencari lowongan magang sesuai 

minat dan bakat serta mengajukan diri 

ke mitra magang sebanyak mungkin. 

Akan tetapi pada kenyataannya, karena 

informasi yang sulit didapatkan maka 

waktu dalam pencarian magang pun 

semakin lama. 

c. Sulitnya mengakses link pendaftaran 

Seperti yang diketahui bahwasanya 

salah satu platform untuk mencari 

informasi magang adalah media sosial, 

akan tetapi link yang ada pada media 

sosial tidak dapat kita klik dan 

kemudian terhubung secara langsung 

kedalam internet melainkan harus 

dilakukan dengan cara mengetiknya 

sendiri atau cara lainnya yang jika 

diperhatikan hal tersebut sedikit 

merepotkan dan memperlama waktu 

yang ada. 

 

Berdasarkan hasil analisa masalah 

magang yang terjadi saat ini , kelompok 

kami ingin memberikan solusi dengan 

beberapa layanan yang akan ada didalam 

website magang ini, layanan yang akan 

tersedia di dalam website diharapkan akan 

menyelesaikan masalah yang ada dalam 

pencarian lowongan magang. 

Beberapa layanan yang akan ada 

didalam website adalah pengumpulan 

informasi di dalam satu web yang akan 

memudahkan mahasiswa untuk mencari 

magang sesuai minat serta 

mengefisiensikan waktu yang ada karena 

informasi magang ada di dalam satu 

platform yang sama. Selain informasi 

magang, mahasiswa juga akan diarahkan 

langsung ke dalam link pendaftaran jika ia 

berminat dan telah mencukupi seluruh 

persyaratan yang telah ditetapkan oleh 

penyedia atau mitra magang. 

Selain untuk pengguna, website ini 

juga dapat diakses oleh penyedia magang 

untuk dapat mensubmit informasi magang 

yang ada didalam perusahaan dari mitra 

tersebut. Mitra magang juga dapat 

menyetop pendaftaran jika dirasa kuota 

pendaftaran telah penuh. 

Layanan pada website ini juga dapat 

diakses oleh pihak kampus untuk dapat 

membantu mahasiswanya mencari tempat 

magang yang sesuai dan pihak kampus 

akan dengan mudah mengetahui detail 

magang yang sedang dilaksanakan oleh 

mahasiswanya. 

 

4.2 Desain Sistem 

Dalam perancangan sistem salah satu alat 

bantu atau pemodelan yang dapat 

digunakan untuk membantu dalam 

pengembangan sistem yang berorientasi 

objek yaitu UML. Seta menggunakan 

bantuan dari desain website untuk 

menjadi gambaran akan tampilan website 

yang akan dibangun. Dengan 

menggunakan alat bantu UML, dapat 

membuat proses analisis dan desain 

menjadi lebih mudah kedepannya. 

a. Use Case Diagram 
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Untuk menggambarkan hubungan 

antara sistem dan aktor dapat 

dilakukan dengan membuat use case 

diagram, berikut beberapa aktor yang 

terlibat pada use case diagram : 

 

Tabel 1. Aktor di dalam website 

 
 

Pada Use Case Website Magang ini 

terdiri dari 3 aktor yang terlibat, 

ketiganya memiliki peran dan batasan 

pengaksesan website masing-masing 

akan tetapi ketiga aktor tersebut juga 

memiliki hubungan satu sama lain 

dalam proses penggunaan website 

magang ini. Berikut use case diagram 

yang digunakan dalam proses 

pembuatan website magang dengan 

adanya tiga aktor di dalamnya: 

 
Gambar 1. Use Case Diagram 

 

b. Activity Diagram 

Activity diagram adalah memodelkan 

alur kerja (workflow) sebuah proses 

bisnis dan urutan aktivitas dalam suatu 

proses. Sesuai dengan jumlah aktor 

yang ada pada system ini maka 

activity diagram akan dibuat sesuai 

dengan jumlah aktor yang memuat 

proses aktivitas sesuai dengan alurnya 

masing-masing. 

1. Activity diagram mahasiswa 

Aktor pertama ialah mahasiswa 

dalam hal ini merupakan alur 

kerja yang akan ada didalam 

website jika yang menggunakan 

website tersebut adalah 

mahasiswa. Dalam hal ini 

mahasiswa dapat melihat tampilan 

awal website dan juga mencari 

lowongan magang sesuai minat 

dan bakat serta akan diarahkan 

secara langsung jika mahasiswa 

tersebut berminat mengikuti 

magang ke dalam link web 

pendaftaran sesuai perusahaan 

yang diminati oleh mahasiswa itu 

sendiri. 

 
Gambar 2. Activity diagram 

mahasiswa 

 

2. Activity diagram mitra magang 

Aktor kedua ialah mitra magang 

dalam hal ini merupakan alur 

kerja yang akan ada didalam 

website jika yang menggunakan 

website tersebut adalah mitra 

magang. Dalam hal ini mitra 
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magang dapat masuk kedalam 

website dan mitra magang dapat 

mengajukan lowongan magang 

yang ingin di publish ke dalam 

web dengan mengisi form yang 

ada pada web kemudian hasil dari 

pengisian form tersebut akan 

diolah oleh admin untuk dapat 

dipublish ke dalam website 

magang. 

 
Gambar 3. Activity diagram mitra 

magang 

 

3. Activity diagram admin 

Aktor ketiga ialah admin dalam 

hal ini merupakan alur kerja yang 

akan ada didalam website jika 

yang menggunakan website 

tersebut adalah admin. Admin 

sendiri akan memiliki akun yang 

hanya dapat dibuka melalui login, 

hal ini diharapkan dapat 

mengurangi resiko adanya data 

yang tidak benar atau tidak sesuai 

dengan website. 

 
     Gambar 4. Activity diagram admin 

 

c. Sequence Diagram 

1. Sequence diagram data magang 

pada mahasiswa 

 
Gambar 5. Sequence diagram data 

magang pada mahasiswa 

 

 

2. Sequence diagram data magang 

pada mitra 

 
Gambar 6. Sequence diagram data 

magang pada mitra 
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3. Sequence diagram data pengajuan 

magang dari mitra kepada admin 

 
Gambar 7. Sequence diagram data 

pengajuan magang 

 

4. Sequence diagram data lowongan 

magang pada admin 

 
Gambar 8. Sequence diagram data 

lowongan magang pada admin 

 

 

d. Class Diagram 

Class diagram atau diagram kelas 

adalah salah satu jenis diagram 

struktur pada UML yang 

menggambarkan dengan jelas struktur 

serta deskripsi class, atribut, metode, 

dan hubungan dari setiap objek. Ia 

bersifat statis, dalam artian diagram 

kelas bukan menjelaskan apa yang 

terjadi jika kelas-kelasnya 

berhubungan, melainkan menjelaskan 

hubungan apa yang terjadi. 

 

 
Gambar 10. Class diagram website 

magang 

 

 

e. Desain Antarmuka Website 

Desain antarmuka digunakan sebagai 

gambaran awal mengenai tampilan 

antarmuka dari website yang akan 

digunakan, dalam mendesain 

antarmuka website magang ini 

menggunakan aplikasi figma yang 

merupakan salah satu aplikasi yang 

sering digunakan untuk keperluan 

UI/UX. 

1. Desain tampilan awal website 

magang 

 
Gambar 11. Desain tampilan awal 

bagian pendahuluan 

 

 
Gambar 12. Desain tampilan awal 

bagian keuntungan 
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Gambar 13. Desain tampilan awal 

bagian job yang tersedia 

 

 
Gambar 14. Desain tampilan awal 

bagian pengajuan lowongan 

 

 
Gambar 15. Desain tampilan awal 

bagian login admin 

 

2. Desain tampilan ketika login 

(Admin) 

 
Gambar 16. Desain tampilan awal 

bagian pengajuan dari mitra 

 
Gambar 17. Desain tampilan awal 

bagian publish lowongan 

4.3  Proses pengembangan dan pengumpulan 

feedback. 

Pada proses ini, kami selalu 

mengumpulkan feedback dari proses 

pembuatan website dengan cara saling 

memantau dan juga mengevaluasi hasil 

kerja oleh setiap anggota di setiap 

prosesnya. Proses ini juga melibatkan 

diskusi yang sangat matang guna 

mendapatkan hasil yang maksimal, 

beberapa poin yang  menjadi tolak ukur 

dari control proses pembuatan website 

ini adalah :  

 

Tabel 2. Proses pemberian feedback 

 
 

2.4   Implementasi atau penyelesaian produk. 

Implementasi atau penyelesaian produk 

merupakan tahap dari proses 

mengimplementasikan seluruh ide yang 

telah dirancang hingga menjadi aplikasi 

yang utuh dan dapat digunakan sesuai 

dengan tujuan awal. Pada tahap ini kami 

membuat aplikasi dengan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan MYSQL 

dikarenakan menurut kami bahasa 

pemrograman tersebut sangat cocok dan 

lebih mudah untuk dipahami dalam 

pembuatan website. Ketika kita 

membuka website maka akan muncul 
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tampilan awal, tampilan awal juga dapat 

dilihat oleh seluruh aktor yang terlibat di 

dalam website. 

 

 
Gambar 18. Tampilan awal website 

magang 

 

Website ini menggunakan slide kebawah 

untuk menggunakan fitur lainnya akan 

tetapi kami juga menyediakan tombol 

yang akan mempermudah dalam akses 

fitur yang tersedia, ketika kita meng klik 

fitur tersebut maka akan secara otomatis 

web bergulir ke bawah sesuai dengan 

fitur yang kita pilih. 

 

 
Gambar 19. Tampilan awal website 

magang fitur pendahuluan 

 

Ketika kita mengklik fitur pendahuluan 

maka web akan secara otomatis bergeser 

ke bawah dan akan menampilkan seperti 

gambar 19. Pada fitur pendahuluan 

merupakan informasi yang berisi 

mengenai penjelasan dari arti magang 

itu sendiri. 

 

 
Gambar 20. Tampilan awal website magang 

fitur keuntungan 

 

Pada fitur keuntungan seperti gambar 20 

menjelaskan mengenai keuntungan dari 

keikutsertaan program magang, hal ini 

diharapkan menjadi acuan mahasiswa 

untuk dapat lebih bersemangat dan 

yakin lagi dalam mengikuti kegiatan 

magang karena tertarik dengan manfaat 

yang akan diterima. 

 

 
Gambar 21. Tampilan awal website magang 

fitur job tersedia 

 

Pada fitur job tersedia di gambar 21 ini 

merupakan pilihan kepada mahasiswa 

mengenai job yang saat ini bisa untuk 

diikuti, mahasiswa juga akan 

dimudahkan dalam mencari job magang 

dikarenakan telah disediakannya fitur 

pencari/search sehingga mahasiswa akan 

dengan mudah mencari posisi yang 

ingin diikuti. Seluruh data yang ada 

merupakan data yang telah dipublish 

oleh admin dari pengajuan perusahaan 

yang menawarkan job magang. 

Mahasiswa yang tertarik dengan 

posisi/job magang tersebut dapat meng 

klik apply yang mana nantinya akan 

diarahkan ke dalam link yang telah 
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disediakan oleh perusahaan untuk 

mahasiswa dapat mendaftarkan dirinya 

ke dalam program magang tersebut. 

 

 
Gambar 22. Tampilan awal website 

magang fitur perusahaan 

 

Gambar 22 menunjukan tampilan dari 

fitur perusahaan, fitur ini digunakan oleh 

perusahaan atau mitra yang ingin 

lowongan magangnya dipromosikan ke 

dalam website magang ini, nantinya 

perusahaan akan mengisi form seperti 

gambar 23 yang mana hasil dari 

pengisian ini akan muncul di halaman 

admin untuk ditinjau kembali. 

 

 

 
Gambar 23. Tampilan form fitur 

perusahaan 

 

 
Gambar 24. Tampilan awal website 

magang fitur admin 

 

Fitur admin merupakan tempat admin 

untuk login kedalam halaman khusus 

yang hanya dapat diakses oleh admin, 

tampilan login akan tampil seperti 

gambar 25 dan setelah login berhasil 

maka tampilannya akan beralih ke 

tampilan home untuk admin seperti 

gambar 26. 

 

 
Gambar 25. Tampilan login website 

magang 

 

 
Gambar 26. Tampilan awal website 

magang admin 

 

Sama seperti tampilan sebelumnya, 

website ini menggunakan slide kebawah 

untuk menggunakan fitur lainnya akan 

tetapi kami juga menyediakan tombol 

yang akan mempermudah dalam akses 
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fitur yang tersedia, ketika kita meng klik 

fitur tersebut maka akan secara otomatis 

web bergulir ke bawah sesuai dengan 

fitur yang kita pilih. Didalam home 

admin ini juga terdapat logout untuk 

dapat keluar dan kembali ke home 

utama. 

 

 
Gambar 27. Tampilan awal website 

magang admin fitur kelola 

 

Pada fitur ini admin akan dapat 

mengelola pengajuan dari perusahaan 

yang telah diisi digambar 22 oleh 

perusahaan untuk dapat dievaluasi 

sebelum dipublikasi, ketika admin 

mengklik tampilkan maka akan muncul 

seperti gambar 28 yang mana isinya 

merupakan hasil dari data yang telah 

diisi oleh perusahaan dan didalamnya 

juga admin dapat mengklik beberapa 

button yang mana nantinya akan 

langsung teralihkan sesuai dengan 

fungsinya. Admin dapat menghapus data 

tersebut jika sudah dipublish ke dalam 

website. 

 

 
Gambar 28. Tampilan data pengajuan 

 

 
Gambar 29. Tampilan awal website 

magang admin fitur publish 

 

Pada fitur ini, admin dapat mengelola 

job yang tersedia dan akan secara 

otomatis terpublish di dalam home 

utama untuk dapat diikuti oleh 

mahasiswa, dalam fitur ini juga admin 

dapat mengedit ataupun menghapus job 

yang tersedia sesuai keperluan serta 

admin dapat menambahkan job baru dari 

gambar 27 yang telah dievaluasi untuk 

dapat dipublish. Ketika klik tambah job 

maka web akan menampilkan form yang 

berisi data magang sesuai dengan 

gambar 30. 

 

 
Gambar 30. Tampilan form kelola job 

magang 

 

Setelah implementasi website magang 

selesai maka selanjutnya adalah 

melakukan uji coba kepada website 

yang telah dibangun apakah telah sesuai 

atau dapat berguna sesuai dengan 

fungsinya masing-masing. Berikut 

skenario pengujiannya :  
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Tabel 3. Proses pengujian website 

  

5.KESIMPULAN  

a. Website yang dibuat berhasil 

dijalankan sesuai dengan tahapan 

yang telah dilakukan pada bab 

sebelumnya sehingga menghasilkan 

website yang sesuai dengan tujuan 

pembuatannya, selain itu juga 

website ini dikerjakan dengan 

metode yang menurut kami paling 

relevan yaitu metode RAD. 

b. Seluruh tahapan yang ada di dalam 

metode RAD telah dilakukan 

sehingga menghasilkan website 

magang seperti apa yang telah 

dipikirkan, website ini merupakan 

hasil dari ide kelompok yang 

disatukan dan dicurahkan ke dalam 

pembuatan website. Seluruh 

tahapan telah dilalui hingga 

tahapan uji coba yang mana hasil 

dari uji coba dapat kami nyatakan 

berhasil karena tidak adanya 

kekeliruan atau error dalam 

website. 

c. Website magang ini diharapkan 

akan menjadi salah satu website 

yang bermanfaat khususnya bagi 

keberlangsungan kuliah baik 

mahasiswa, kampus maupun pihak-

pihak terkait lainnya, website ini 

juga diharapkan dapat 

dikembangkan lagi mengikuti 

perkembangan teknologi zaman 

mendatang agar dapat digunakan 

dan dimanfaatkan semaksimal 

mungkin. 
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