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Abstrak. Perkembangan teknologi informasi yang pesat mendorong banyak
bisnis untuk beralih ke platform digital guna meningkatkan efisiensi dan
jangkauan pasar. Toko Akbar, sebuah usaha dagang, membutuhkan sistem
penjualan berbasis web untuk mempermudah pengelolaan data produk,
transaksi, dan pelaporan penjualan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
dan membangun aplikasi penjualan berbasis web yang dapat mengotomatisasi
proses bisnis di Toko Akbar, meningkatkan pengalaman pelanggan, dan
mengoptimalkan pengelolaan usaha. Metodologi yang digunakan dalam
pengembangan aplikasi ini adalah metode Waterfall, yang meliputi tahapan
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Teknologi yang digunakan mencakup framework Codelgniter sebagai platform
Corespondent Email: pengembangan, MySQL sebagai basis data, dan HTML/CSS untuk antarmuka
irwahya@gmail.com pengguna. Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur-fitur utama seperti manajemen

produk, keranjang belanja, sistem pemesanan, pembayaran, dan laporan
penjualan.Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi mampu memenuhi
kebutuhan fungsional dan non-fungsional yang telah ditetapkan. Dengan
adanya aplikasi penjualan berbasis web ini, Toko Akbar dapat meningkatkan
efisiensi operasional, mengurangi kesalahan dalam pengelolaan data, serta
memperluas akses pelanggan terhadap produk yang ditawarkan.

Abstract. The rapid development of information technology has encouraged
many businesses to transition to digital platforms to improve efficiency and
expand market reach. Toko Akbar, a trading business, requires a web-based
sales system to facilitate the management of product data, transactions, and
sales reporting. This study aims to design and develop a web-based sales
application to automate business processes at Toko Akbar, enhance customer
experience, and optimize business management. The methodology used in the
development of this application is the Waterfall method, which includes the
stages of requirements analysis, design, implementation, testing, and
maintenance. The technologies utilized include the Codelgniter framework as
the development platform, MySQL as the database, and HTML/CSS for the user
interface. This application features key functionalities such as product
management, shopping cart, ordering system, payment, and sales reporting.
Testing results show that the application meets the defined functional and non-
functional requirements. With this web-based sales application, Toko Akbar can
improve operational efficiency, reduce errors in data management, and expand
customer access to its products.

1626


mailto:irwahya@gmail.com

JITET (Jurnal Informatika dan Teknik Elektro Terapan) pISSN: 2303-0577 eISSN: 2830-7062

Duson dkk

1. PENDAHULUAN

Era globalisasi perkembangan Ilmu
Pengetahuan dan Teknologi sangat
mempengaruhi pola kehidupan masyarakat

berbagai aspek yaitu, aspek hukum, politik,
ekonomi, sosial budaya, pendidikan dan lain-
lain [1]. Internet terus berkembang hingga saat
ini bahkan masyarakat menjadikannya sebagai
alat untuk memenuhi kebutuhan terutama bagi
para pengusaha dalam melakukan pemasaran
barangnya agar terjual ke masyarakat sehingga
bisa menjalankan bisnis lebih cepat.

Seiring dengan perkembangan teknologi
saat ini, kebutuhan akan informasi semakin
meningkat kususnya pada kehidupan sehari-
hari seperti kebutuhan manusia saat ini, yang
semakin mengalami perkembangan dalam
rancang bangun sebuah sistem atau pengolahan
data. Dengan adanya rancang bangun sebuah
sistem dapat membantu penggunanya dalam
berbagai hal, seperti pengelolahan data yang
sering digunakan dalam dunia Kkerja atau
perusahaan. Karena adanya rancang bangun
pengolahan data, masyarakat bisa mengelola
data dengan baik dan cepat.

Teknologi informasi dan komunikasi yang
perkembangannya begitu cepat secara tidak
langsung mengharuskan untuk digunakan
dalam segala aktifitas, dikarenakan kemajuan
teknologi akan berjalan sesuai dengan
kemajuan ilmu pengetahuan. Setiap inovasi
diciptakan untuk memberikan manfaat positif
bagi kehidupan manusia. Memberikan banyak
kemudahan, serta sebagai cara baru dalam
melakukan aktifitas, khusus di bidang
pelayanan internet, masyarakat  sudah
menikmati banyak manfaat dari inovasi-inovasi
yang di hasilkan dari dekade terakhir ini,

termasuk pemanfaatan komputer sebagai
pengolah data.
Teknologi informasi dan  komunikasi

memiliki dampak yang cukup besar terutama
dalam dunia bisnis dengan adanya jalur
perdagangan online memudahkan bagi para
calon costumer untuk melihat informasi produk,
memesan ataupun melakukan transaksi.
Dengan  menyediakan sistem  informasi
penjualan berbasis online yang dirancang
menggunakan media web atau internet untuk
meminimalkan waktu proses dengan tujuan
untuk meningkatkan pelayanan bagi para
costumer, serta  meningkatkan  volume
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penjualan sehingga pendapatan perusahaan
mengalami peningkatan.

Toko Akbar beralamat di jalan poros Belawa
- Malangke Desa Pattimang Kabupaten Luwu
Utara dan bergerak di bidang penjualan barang
campuran yang dimana hingga saat ini proses
penjualan yang sementara berjalan di toko
Akbar masih bersifat konvensional yaitu
pelanggan yang ingin membeli dan mencari
tahu produk langsung datang ke toko.
Kemudian untuk melakukan promosi terhadap
barang jualannya Toko Akbar menggunakan
sosial media seperti facebook dan Whatsapp.
Hal ini sangat berpengaruh terhadap tingkat
penjualan di Toko Akbar.

Berdasarkan latar belakang yang telah
penulis paparkan diatas maka penulis tertarik
untuk melakukan penelitian dengan
mengangkat judul “Rancang Bangun Aplikasi
Penjualan Berbasis Web (Toko Akbar)”.
Sehingga dapat menyelesaikan permasalahan
pada toko akbar dalam proses pemesanan dan
penjualan barang.

2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Rancang Bangun
Rancang  bangun  adalah  proses

mendeskripsikan sebuah sistem yang bertujuan

untuk  menciptakan sistem baru atau
memperbaiki sistem yang sudah ada, [2].
Rancang Bangun merupakan

penggambaran, perencanaan, dan pembuatan
sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen
yang terpisah ke dalam suatu kesatuan yang
utuh dan berfungsi. Dengan demikian
pengertian rancang bangun merupakan kegiatan
menerjemahkan hasil analisa ke dalam bentuk
paket perangkat lunak kemudian menciptakan
sistem tersebut atau memperbaiki sistem yang
sudah ada[3].

2.2. Konsep Dasar Sistem Informasi
Sistem didefenisikan sebagai sekumpulan
prosedur yang saling berkaitan dan saling
terhubung untuk melakukan suatu tugas
bersama-sama. Secara garis besar, sebuah
sistem informasi terdiri atas tiga komponen
utama[4].

Informasi merupakan data yang telah
diolah menjadi suatu bentuk lain yang lebih
berguna yaitu pengetahuan atau keterangan
yang ditujukan bagi penerima dalam
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pengambilan keputusan, baik masa sekarang
atau yang akan dating[5].

2.3.  PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP (Hypertext Preprocessor),
merupakan bahasa pemrograman pada sisi
server yang memperbolehkan programmer
menyisipkan perintah-perintah perangkat lunak
web server (Apache, IIS) atau apapun akan
dieksekusi sebelum perintah itu dikirim oleh
halaman ke browser yang me-request-nya,
contohnya adalah bagaimana memungkinkan
memasukkan tanggal sekarang pada sebuah
halaman web setiap kali tampilan tanggal
dibutuhkan[6].

2.4. MySQL

MySQL merupakan salah satu database
kelas dunia yang cocok bila dipadukan dengan
bahasa pemrograman PHP. MySQL bekerja
menggunakan bahasa SQL (Structure Query
Language) yang merupakan bahasa standar
yang digunakan untuk manipulasi database
MySQL digunakan untuk menyimpan data
dalam database dan memanipulasi data-data
yang diperlukan. Manipulasi data tersebut
berupa menambah, mengubah, dan menghapus
data yang berada dalam database[7].

2.5. Xampp

Xampp adalah suatu program yang
digunakan sebagai server untuk mengeksekusi
fungsi yang ada dalam halaman website yang
kita buat sekaligus menampilkan halaman
website tersebut agar bisa diakses oleh user [8].
2.6. Unifield Modelling Language (UML)
UML merupakan Bahasa visual untuk
pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah
sistem dengan menggunakan diagram teks-teks
pendukung. UML menyediakan standar pada
notasi dan diagram yang bisa digunakan untuk
memodelkan suatu sistem UML dikembangkan
oleh 3 pendekar berorientasi obyek, yaitu Grady
Booch, Jim Rumbaugh dan Ivar Jacobson.
UML menjadi bahasa yang bisa digunakan
untuk berkomunikasi dalam perspektif obyek
antara user dengan developer, antara developer
dengan developer, antara developer analisis
dengan developer desain dan antara developer
desain dengan developer pemprograman[9].

2.7. Pengujian Blackbox
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black box testing berfokus pada spesifikasi
fungsional dari perangkat lunak. Tester dapat
mendefenisikan kumpulan kondisi input dan
melakukan  pengetesan pada  spesifikasi
fungsional program. Black box testing bukanlah
solusi alternatif dari white box testing tapi lebih
merupakan pelengkap untuk menguji hal-hal
yang tidak dicakup oleh white box testing[10].

2.8. Kerangka Pikir

Toko Akbar beralamat di jalan poros Belawa
— Malangke Desa Pattimang Kabupaten Luwu
Utara bergerak di bidang penjualan barang
campuran. Dalam melakukan penjualan masih
bersifat konvensional yaitu pelanggan harus
datang langsung toko akbar untuk mencari
barang yang di butuhkan oleh customer. Toko
Akbar ini membutukan sebuah aplikasi yang
nantinya akan berfungsi untuk melakukan
penjualan secara online. Oleh karena itu untuk
membantu memudahkan customer dalam
melakukan pembelian dan memudahakan Toko
Akbar dalam melakukan penjualan maka
penulis berinisiatif untuk membangun sebuah
Penjualan agar dapat di terapkan pada Toko
Akbar. Dengan demikian dapat penulis
gambarkan kedalam bentuk diagram sebagai
berikut:

Dalam penelitian ini penulis mengangkat judul tentang Rancang Bangun
Aplikasi Penjualan Berbasis Web (Toko Akbar)

!

Masalah yang ada belum adanya aplikasi yang memudahkan toko Akbar dan
customer dalam melakukan penjualan dan pembelian.

|

Untuk mengatasi masalah tersebut penulis menceba untuk merancang dan
membangun aplikasi penjualan pada Toko Akbar

!

Dengan adanya Aplikasi Penjualan diharapkan dapat mengatasi masalan
yang ada di Toko Akbar Tersebut

Gambar 1 Kerangka pikir

3. METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan dejenis
penelitian Research And Development (R&D).
Dimana jenis penelitian ini merupakan salah
satu jenis penelitian yang saat ini sangat banyak
dikembangkan. Research And Development
(R&D) sering diartikan sebagai suatu proses
atau langkah-langkah untuk mengembangkan
sebuah produk baru atau menyempurnakan
produk yang telah ada.

3.1. Tahapan Penelitian
a. Teknik Pengumpulan Data
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Pada penelitian digunakan dua metode
yang dijadikan sebagai cara
pengumpulan data, yaitu:
1. Dokumentasi Data
Dokumentasi adalah pengumpulan
data yang diperoleh melalui data tertulis
maupun berupa file fhoto. Peneliti
mencari data berupa buku catatan,
transkripsi, dan sebagainya mengenai
objek yang akan diteliti.
2. Observasi
Observasi merupakan suatu
kegiatan mengamati kejadian, gerak atau
proses dan pengamatan secara objektif
di tempat atau lokasi penelitian.
3. Studi Pustaka
Metode studi pustaka (literature),
seperti  buku-buku, jurnal yang
berhubungan dengan penelitian yang
dilakukan dan media internet mengenai
media pembelajaran serta bacaan lain
yang sesuai dengan topik yang dibahas
yaitu rancang bangun  aplikasi
penjualan berbasis web (Toko Akbar)
serta teori-teori pendukung lainnya
akan pembuatan proposal tugas akhir
ini.
3.2. Diagram Alir Penelitian
Diagram  alir  penelitian  berikut
merupakan serangkaian bagan-bagan yang
menggambarkan alur dari proses penelitian
dalam pembuatan aplikasi penjualan berbasis
web, dapat dilihat pada Gambar 2.

C D)
Gambar 2 Diagram Alir penelitian

L
S————
_—
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Gambar diatas menjelaskan konsep
bagaimana suatu variabel atau tahapan-tahapan
yang dilakukan memiliki hubungan dengan
variabel lainnya serta menjelaskan bagaimana
faktor-faktor dalam tahapan-tahapan tersebut
yang dibutuhkan didalam penelitian ini saling
berhubungan  untuk  keberhasilan  suatu
penelitian yang baik

3.3.  Analisis Sistem
Tahapan analisis sistem ini dilakukan
dengan melakukan analisa terhadap sistem yang
sedang berjalan, kemudian diidentifikasi
permasalahan yang terjadi pada sistem berjalan
berdasarkan data-data terkumpul dari metode
pengumpulan data dan didefinisikan kebutuhan
yang harus dipenuhi untuk pembuatan sistem
ini sehingga menghasilkan usulan rancang
bangun aplikasi penjualan berbasis web (Toko
Akbar).
3.3.1. Analisis Sistem Yang Berjalan
Adapun analisis sistem yang
berjalan pada Toko Akbar masih bersifat
Konvensional, sehingga proses
penjualan masih sangat lambat nota
masih dibuat dalam bentuk tulisan,
catatan daftar barang yang masih ditulis
tangan membuat kesalahan sering
terjadi. Membuat proses pengelolaan
data dan penjualan sangat lambat

System

Mengunjungi
Toko Akbar
={_ Menawarkan Produk

elakukan Transaksi /
Pembelian

emproses Transaksi
Fembelian

Gambar 3 Analisis Sistem Yang Berjalan

3.3.2. Analisis Sistem Yang
Diusulkan
Adapun analisis sistem yang
diusulkan pada penelitian ini dapat
dilihat pada gambar dibawah:

G’;nal HWW%
Penjual q___ -

Pambeli
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Gambar 4 Analisis Sistem Yang Diusulkan

3.3.3. Analisis Kebutuhan Sistem
a. Kebutuhan Fungsional
Kebutuhan fungsional dari
aplikasi penjualan berbasis web yang
akan dibuat yaitu sebagai berikut:
1. Kebutuhan fungsional dari
admin
a) Melakukan Login dan
Logout ke system.
b) Mengelolah informasi
dan data produk
¢) Mengelolah laporan.
2. Kebutuhan fungsional dari

user
a) Mengakses menu
produk
b) Mengakses menu
transaksi.
3. Kebutuhan Nonfungsional
Adapun untuk

mewujudkan tujuan tersebut
maka dibutuhkan beberapa
kebutuhan nonfungsioanl
dalam pengembangan sistem
penunjang keputusan ini yaitu
meliputi bahasa pemrograman
dan Database.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Perancangan Sistem

Desain sistem ini berguna untuk
memberikan gambaran tentang fungsionalitas
sistem yang akan dibuat yang diharapkan dapat
membantu dalam penyelesaian masalah. Desain
sistem ini akan dijelaskan melalui perancangan
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model/sistem, perancangan interface sistem,
dan perancangan database.
4.1.1. Perancangan Sistem

Perancangan  sistem  merupakan

tahapan untuk menggambarkan model baru
yang akan penulis buat. Pada tahapan ini
sangat penting karena dapat menentukan baik
tidaknya sistem yang baru yang akan penulis

buat.

a) Usecase Diagram
Usecase Diagram
menggambarkan fungsionalitas yang
diharapkan dari sebuah sistem. Sebuah
usecase  merepsentasikan  sebuah
interaksi antara actor dengan system.
1) Usecase diagram admin
Usecase  diagram  admin
menggambarkan sistem dari sudut
pandangan  admin, sehingga
pembuatan usecase ini dititik
beratkan pada fungsionalitas yang
ada pada sistem kepada admin dan
user atas apa saja yang mampu
diakses oleh admin dan user.
Dapat dilihat pada gambar
berikut:

Oe\ola P Wu_ic)

—
e mlaw
’\__ W S

==

Gambar 5 Usecace Diagram Admin
b) Activity Diagam
Activity Diagram
menggambarkan berbagai alir
aktivitas dalam sistem yang sedang
dirancang, bagaimana masing-masing
alir berawal, decision yang mungkin
terjadi, dan bagaimana mereka
berakhir. Activity diagram juga dapat
menggambarkan proses paralel yang
mungkin terjadi pada beberapa
eksekusi.
1) Activity Diagram Kelola Data
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Pada activity diagram c) Sequence Diagram
manajemen barang, aktivitas yang Sequence diagram

dilakukan admin yaitu membuka
aplikasi kemudian setelah masuk
maka sistem akan menampilkan
utama aplikasi dan admin
kemudian memilih menu Kelola
data setelah itu admin kemudian
memilih data apa yang ingin
dikelola.

Admin Siscem

Menampilkan Halaman
Kelola Barang Retar

Gambar 6 Activity Diagram Kelola Data

2) Activity Diagram Kelola
Produk
Pada activity diagram Kelola
Produk, aktivitas yang dilakukan
admin yaitu mengakses menu
Kelola Data kemudian setelah

masuk maka sistem akan
menampilkan daftar menu Kelola
Data.

Admin Sistem

o

'\\'!'bs‘il( hI Hall;lnl'tgl;:l\\'!bsilc |

Mengakses Menu
Kelola Data

il Halaman

Mengakses Menu Menamg
Kelola Produk

Kelola Produk i

Kelola Informasi »

dam Data Produk

Menyimpan Hasil
Perubahan

/o
®
-

Gambar 7 Activity Diagram Kelola Produk
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menggambarkan interaksi antar objek
di dalam dan di sekitar sistem
(termasuk pengguna, display, dan
sebagainya) berupa message yang
digambarkan terhadap waktu.
1) Sequence Diagram Admin
Sequence diagram admin
menggambarkan tentang menu
dan aktivitas apa saja yang dapat
diakses oleh admin.

=] (=] [ |
‘
‘

Gambar 8 Sequence Diagram Admin
2) Squence Diagram User
Sequence  diagram  user
menggambarkan tentang menu
dan aktivitas apa saja yang dapat
diakses oleh user.

User I | Beranda |

| Produk |

Transaksi |

' '
' '

&
Aengakees Halaman Webzite
Menampillan Haliman
Beranda Website

'

' Mengakses Memu Produk

' Menampilkan Halamas

'

IR TR | TR

\

'
j
!

Memgakses Meau Transaki

Menampilkas Halimas
Transaksi

L

Gambar 9 Sequence Diagram User
d) Class Diagram

Class Diagram menggambarkan
struktur dan deksripsi class, package
dan objek beserta hubungan satu sama
lain seperti containment, pewarisan,
asosiasi dan lain-lain.
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Administrator Pembeli

1d_Pembeli
Nama_Pembeli
Nomor_Telepon Jenis_Kelamin

Email Nomor_Telepon

+Hapus () Alamat

TEAO + Tambah ()
~ Simpan ()

+ Simpan ()
+ Tambah ()

+Edit()

+Hapus ()

Jumlah

1d_Pembeli

+ Tambah ()
+ Simpan ()
+Edit ()

+ Hapus ()

Gambar 10 Class Diagram
4.1.2. Perancangan Interface Sistem

Interface merupakan media
komunikasi antara pemakai dengan sistem
komputer. Hasil perancangan antarmuka akan
memudahkan proses implementasi nantinya.

a) Rancangan interface  menu

beranda

Web Page

<1 E:> X Q |m|p: — ) @

TP TOKO AKBAR Login/Register

Home Produk Tentang Kemi Hubungi Kami

===

Copyright © 2022 Toko Akbar All Rights Reserved

L

Gambar 11 Rancangan Interface
Menu Beranda
b) Rancangan Interface  Login

Administrator
A Web Page
QD X G Gor -
LOGIN ADMIN
C ]
C ]
Copyright ® 2022 Toko Akbar All Rights Reserved
L

Gambar 12 Rancangan Interface
Login Administrator

4.1.3. Perancangan Database
Perancangan basis data (database)
sistem yang digunakan dalam penelitian ini
adalah Database MySQL yang terdiri dari
tujuh tabel yang meliputi tabel administrator,
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tabel supplier, tabel barang, tabel barang
masuk, tabel barang keluar, tabel barang
retur, & tabel kategori. Adapun rancangan
struktur tabel yang digunakan adalah sebagai
berikut.
a) Tabel Admin
Tabel 1 Administrator

Mo Name Tyvpe Length/Values Index
1 |id Int 11 Frimary Key
2 | Username Varchar 50
3 | Passward Varchar 50
4 | updationdate fimestamp

b) Tabel User

Tabel 2 User

Mo Name Type Length/Values Index
1 | id_wser Int " Primary Key
2 | Nama_user Varchar 100
3 | Email Varchar 100
4 | Password Varchar 20
5 | Telp Varchar 20
6 | KTP Varchar 20
7 | KK Varchar 20
2 | Regdate timestamp
9 | Updationdate timestamp

4.2. Implementasi
Hasil dari penelitian ini terdiri dari
perancangan dan pembuatan sistem informasi
penjualan berbasis web, memiliki tampilan
home, menu produk, tentang kami, hubungi
kami, riwayat sewa, profil setting, update
password, keranjang pada pengguna, sedangkan
untuk administrator memiliki tampilan menu
dashboard, menu kelola transaksi, kelola
produk, kelola pengguna, kelola hubungi kami,
kelola halaman, laporan dan logout serta hasil
pengujian system.
4.2.1 Implementasi Tampilan Penggna
a. Tampilan Home
Tampilan halaman splash screen
merupakan tampilan awal ketika user
membuka aplikasi sistem informasi
penjualan barang, dapat dilihat pada
gambar di bawabh ini:

G roxoakear

—

L (i A

SHOPPING -
TIME ":'tl‘ _;7_1‘,»':\\
W e
(%o |

Gambar 13 Tampilan Home



JITET (Jurnal Informatika dan Teknik Elektro Terapan)

pISSN: 2303-0577 eISSN: 2830-7062 Duson dkk

b. Tampilan Menu Produk

Tampilan menu daftar merupakan
tampilan  merupakan implementasi
halaman menu produk, dimana pada
halaman ini user dapat melihat daftar
produk yang ada, dapat dilihat pada
_gambar di bawah ini:

Daftar Produk

T Carl Produk

PG BEAUTY Sabun & Shampo, Head & Shoulders Shampoo

B SMOOTH
@, = &_ mj} _
Gambar 14 Tampilan Menu Produk

c. Tampilan Menu Registrasi
Tampilan menu registrasi

merupakan tampilan implementasi

halaman registrasi user, dimana pada

halaman ini user melakukan daftar

o |
Dipih

user, dapat dilihat pada gambar di
_ bawah ini:

Registras| User

) sssenpusmngn st s g e

@~ CTE—
Gambar 15 Tampilan Menu Registrasi
d. Tampilan Menu Login

Tampilan menu login merupakan
tampilan halaman menun login user,
dimana pada halaman ini user
melakukan login, dapat dilihat pada
sg‘a’r‘r‘]bar di bawabh ini:

Gambar 16 Tampilan Menu Login
e. Tampilan Menu Detail Produk
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Sabun & Shampo, Head & Shoulders
Shampoo 135 ml

Gambar 17 Tampilan Menu Detail Produk
~__f. Tampilan Menu Keranjang

hmeE =

TOKO A
ettt e

S3bun & Shampo, Haad &
Shoukders Shampoo 135 i
R

Gambar 18 Tampilan Menu Keranjang

4.2.2 Implementasi Halaman Admin
a. Tampilan Halaman Login Admin

Tampilan menu halaman login
admin merupakan tampilan
implementasi halaman login untuk

admin yang hanya dapat diakses oleh
administrator, dapat dilihat pada

gambar di bawah ini:

0De8 =

Gambar 19 Tampilan Login Admin
b. Halaman Dasboard Admin
Tampilan  halaman  dashboard
merupakan tampilan implementasi
halaman dashboard admin yang
menampilkan jumlah kategori, jumlah
transaksi, total merek, total transaksi,
dapat dilihat pada gambar dibawah ini:
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Dashboard | Admin

10
v

Gambar 20 Halaman Dasboard Admin
C. _MHaIaman Kategori Produk

Kelola Produk

Gambar 21 Halaman Katégorl Produk

4.2.3 Implementasi Database Aplikasi
Database yang dibuat adalah database
penjualan yang akan di hubungkan ke dalam
aplikasi frontend dan backend. Adapun tabel-
tabel pada database aplikasi dapat dilihat pada
gambar berikut:
a. Tabel Produk
Tabel produk untuk menyimpan
data produk yang ada pada aplikasi,
dapat dlllhat pada gambar dlbawah

#  Hame ',,,w -\muuw it Commants Extra
[ 1 id_handphon: i) TO_MCREMENT 7 Ct

000

gopooodoooQo

Gambar 22 Tabel Produk
b. Tabel Merek
Tabel merek untuk menyimpan
kategori barang yang ada pada aplikasi,
dapat dilihat pada gambar dlbawah

# Mame Type Callation Atributes Nl Default Comments Extia

ON UPDATE CURRENT_TIMESTAMP 7 Ch

Gambar 23 Tabel Merek

4.3. Pengujian Sistem
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Saat menguji sistem yang dirancang
penulis memakai metode pengujian blackbox
dan pengujian skala likert. Metode ini
dimaksudkan untuk memeriksai keberhasilan
desain program.

4.3.1. Pengujian Blackbox

Pengujian di perlukan sebagai
salah satu tahapan implementasi untuk
menguji tingkat minimal kesalahan dan
keakuratan perangkat lunak yang dibuat.

Pengujian dilakukan dengan metode

pengujian black box, berikut ini adalah

hasil pengujian sistem dari semua
halaman yang tedapat pada aplikasi
sistem informasi penjualan berbasis web.

No Skenario Test Hasil Yang Hasil Kesimp
Pengujian Case Diharapkan Pengujian ulan
1. | Pilih menu | Tampil Halaman haome Sesuai Valid
home menu dapat muncul Harapan
home ketika petama kali

aplikasi di jalankan.

2. | Pilih menu | Tampil Halaman menu Sesuai Valid
produk menu produk dapat Harapan
produk tamipil.

3. | Pilih menu | Tampil Halaman menu Sesuai Valid
Registrasi Menu Registrasi dapat harapan
Registrasi | tampil.

4. | Pilih menu | Tampil Halaman menu Sesuai Valid
Legin Menu Login dapat tampil. | harapan
Login

5. | Pilih menu | Tampil Halaman menu Sesuai Valid
Tenfang Menu Tentang kami dapat | harapan
kami Tentang tampil.
kami

6. | Pilih menu | Tampil Halaman menu Sesuai Valid
hubungi Menu hubunai kami dapat | harapan
kami hubungi tampil.
kami
7. | Pilih menu | Tampil detail preduk menu | Sesuai Valid
detail Menu daftar dapat tampil. | harapan
produk detail
produk

8. | Pilih menu | Tampil Halaman meanu Sesuai Valid
Keranjang | Menu Keranjang dapat harapan
Keranjang | tampil.

Gambar 24 Pengujian Sistem
Berdasarkan pengujian black box yang
telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa
aplikasi sistem informasi penjualan ini yang
digunakan pada toko akbar ini tidak terdapat
kesalahan pada proses secara fungsional dan
berjalan sesuai dengan apa yang diharapkan.
4.3.2. Pengujian Pengguna
Penguji pengguna yang berperan
dalam  menilai  kelayakan  sistem,
pengujian sistem informasi ini adalah
pengguna aplikasi dalam hal ini
masyarakat pelanggan Toko Akbar. Uji
validasi pengguna dilakukan untuk
mengetahui  kelayakan sistem yang
dibuat. Penilaian yang diberikan dapat
dilihat pada tabel berikut:
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Pertanyaan

No. Pengguna Tot
1|23 (4|66 |7 |8&|9]|10
1. | Pengguna 1 S| 5|5 5| 4|5]|5|5]|5|5)| 49
2. | Pengguna 2 S| 5|5 4| 44455 4] 45
3. | Pengguna 3 S| 4| 4| 45| 4|44 4| 4| 42
4. | Pengguna 4 S| 55| 5| 44|44 4|5 45
5. | Pengguna 5 41 4| 5| 5|([5|5|5|5|5|5| 48
§. | Pengguna g 41 45| 5| 5| 5|5|5|5|4)| 47
7. | Pengguna 7 S| 4| 5| 45| 4| 44|35 43
4. | Pengguna 8 5| 4| 4|3(5|4|5|5| 4|5 44
9. | Pengguna 9 S| 5| 4|4|5|5]|5|5|5|5] 42
10. | Pengguna 10 3| 5|5|5|5|5]|5|5|4|5]| 49
Jumlah Skor 460
Gambar 25 Pengujian Pengguna
5. KESIMPULAN
Berdasarkan  hasil  penelitian  dan

pembahasan yang telah diuraikan pada bab-bab
sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan
sebagai berikut:

1. Membangun aplikasi sistem
informasi  penjualan  barang ini
menggunakan metode waterfall dan
berhasil dibuat menggunakan bahasa
pemograman PHP, dan terintegrasi
dengan database MySQL melalui
web service

2. Aplikasi sistem informasi penjualan
dapat membantu pemilik toko Akbar
dalam pemesanan penjualan dan
pemasaran barang yang dijual
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