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Abstrak. Kompleksitas fitur dan fungsionalitas pada sistem akademik unila
(SIAKADU) menyebabkan proses penggunaanya menjadi kompleks dan
mengalihkan fokus dari proses perkuliahan. Dosen sering kali menghadapi
kesulitan dalam mengelola hasil dan laporan penilaian mahasiswa pada
perkuliahan tatap muka. Oleh sebab itu, ditemukan kebutuhan untuk
mengembangkan sistem informasi terpisah yang berfokus pada proses
perkuliahan tatap muka agar aktivitas perkuliahan dapat tercatat dengan baik.
Aplikasi ini dikembangkan menggunakan framework flutter dengan
menggunakan metode RAD. Hasil penelitian ini adalah berhasil
dikembangkannya sebuah aplikasi pengelolaan aktivitas perkuliahan tatap
muka berbasis mobile yang memiliki fitur login, modul, absensi, penilaian
keaktifan, kuis, tugas, UAS, UTS dan laporan penilaian.

Abstract. The complexity of features and functionalities in the academic
system of the University of Lampung (SIAKADU) causes its usage process to
become complex and diverts attention from the lecture process. Lecturers
often face difficulties in managing the results and assessment reports of
students in face-to-face lectures. Therefore, there is a need to develop a
separate information system that focuses on the face-to-face lecture process
so that lecture activities can be recorded properly. This application was
developed using the Flutter framework with the Rapid Application
Development (RAD) method. The result of this research is the successful
development of a mobile-based face-to-face lecture activity management
application with features such as login, modules, attendance, activity
assessment, quizzes, assignments, final exams (UAS), mid-term exams (UTS),
and assessment reports.

PENGELOLAAN
PERKULIAHAN TATAP MUKA BERBASIS MOBILE
MENGGUNAKAN FRAMEWORK FLUTTER

Yessi Mulyani?, Khalid Surya Gusti?, Trisya Septiana®, Hery Dian Septama*

1. PENDAHULUAN

Perkuliahan merupakan interaksi belajar-
mengajar oleh mahasiswa dan dosen di
lingkungan akademik yang melibatkan
komunikasi langsung ataupun tidak langsung
[1]. Proses perkuliahan dilakukan dengan
penyampaian materi melalui tatap muka di
lingkungan perguruan tinggi, baik berupa
pelajaran ataupun ceramah, dimana mahasiswa
berperan sebagai penerima materi dan dosen
bertanggung jawab memberikan materi [2].

Dalam proses akademik, dosen memiliki
tanggung jawab kompleks, termasuk memberi
kuliah, melakukan penelitian, dan pengabdian
kepada perguruan tinggi dan masyarakat [3].
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Oleh karena itu, dibutuhkan solusi yang dapat
membantu dosen, berupa sistem informasi
yang memudahkan dosen dalam mengelola
proses perkuliahan tatap muka secara real-time
dan otomatis, sehingga di akhir perkuliahan
dosen telah  mendapatkan  dokumentasi
perkuliahan secara lengkap dan dapat
memberikan penilaian kepada mahasiswa
dengan akurat.

Salah satu pendukung kebutuhan dosen
dalam proses perkuliahan adalah Sistem
Informasi Akademik berbasis internet, yaitu
SIAKAD [4] Pemanfaatan SIAKAD pada
sebuah perguruan tinggi berperan penting
sebagai sarana pendukung dalam
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keberlangsungan kegiatan perkuliahan dan
memudahkan kegiatan administrasi akademik
pada perguruan tinggi [5]

Universitas Lampung telah
mengimplementasikan SIAKADU, sebuah
sistem informasi yang digunakan oleh dosen
maupun mahasiswa untuk  mendapatkan
informasi dengan cepat dan akurat mengenai
informasi  yang bersifat akademis [6].
Meskipun SIAKADU memberikan kemudahan
akses informasi akademis, namun masih
terdapat tantangan terkait kompleksitas fitur
dan fungsionalitas sistem, yang dapat
mengalihkan  fokus dosen pada proses
perkuliahan.

Berdasarkan permasalahan tesebut,
didapatkan kebutuhan untuk mengembangkan
sistem informasi terpisah yang fokus pada
proses perkuliahan tatap muka. Dengan
memanfaatkan  framework  Flutter  yang
fleksibel, aplikasi ini diharapkan dapat
memberikan solusi terhadap permasalahan dan
kesulitan dosen dalam mengelola proses
perkuliahan.

2. TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Siakadu

Sistem informasi akademik Universitas
Lampung (SIAKADU) merupakan sistem
informasi yang membantu proses manajemen
data akademik maupun administratif di
Universitas Lampung. Pengelolaan data
tersebut berupa pengisian KRS (Kartu
Rencana Studi), serta pengelolaan kurikulum
dan pengisian nilai mahasiswa oleh dosen.
Selain itu SIAKADU juga digunakan untuk
proses administrasi seperti, cuti kuliah,
perpanjangan masa studi, atau pengajuan
kertas kerja akhir [7].

GEDUNG REKTORAT

|

Stetem nformasi Akademik
Universitas Lampung

Gambar 1. Laman Siakadu

2.2 Android

Android adalah sistem operasi perangkat
bergerak yang saat ini sangat popular dan
banyak digunakan pada smartphone. Android
dibuat oleh Google untuk smartphone dan juga
perangkat seluler lainnya, seperti tablet.
Android memungkinkan pengembang untuk
menulis kode dan merakit modul perangkat
lunak untuk pembuatan aplikasi [8].

2.3 Usecase Diagram

Usecase diagram merupakan diagram
yang merepresntasikan use case, aktor, dan
dependencies pada suatu sistem. Use case
mendefinisikan kegiatan yang dilakukan oleh
sistem dan elemen-elemennya. Use case
digunakan sebagai urutan langkah yang
menjelaskan apa yang dilakukan user terhadap
sistem dan sebaliknya [9].

2.4 Dart

Dart adalah bahasa pemrograman yang
didesain  dengan  prinsip  pemrograman
berorientasi objek (OOP) dengan fokus pada
optimalisasi untuk sisi klien. Dart merupakan
bahasa tingkat tinggi yang dilengkapi dengan
manajemen memori otomatis (garbage-
collection) yang memungkinkan aplikasi
berjalan lebih efisien di berbagai platform.
Dart menggunakan sintaksis kode yang mirip
dengan bahasa C, dan ketika sebuah aplikasi
dibangun, Dart di-compile menjadi bahasa
native untuk menjalankan aplikasi pada
perangkat mobile [10].

2.5 Flutter

Flutter merupakan kerangka kerja yang
digunakan untuk pembuatan aplikasi seluler
dengan  kinerja  tinggi. Flutter  dapat
diimplementasikan pada berbagai sistem
operasi, termasuk iOS, Android, dan Fuschia,
Dibandingkan dengan metode menggunakan
web views atau bergantung pada perangkat
OEM untuk merender setiap komponen
tampilan,  Flutter ~ menggunakan  mesin
rendering bawaan sendiri, yang memberikan
kinerja  tinggi  pada  aplikasi  yang
dikembangkan menggunakan platform ini [11].

2.6 Metode RAD

Rapid Application Development (RAD)
adalah model pengembangan perangkat lunak
yang menekankan siklus perkembangan yang
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sangat pendek dan menekankan pada
kecepatan serta fleksibilitas dalam proses
pengembangan perangkat lunak. Metode RAD
digunakan pada proyek yang membutuhkan
pengembangan perangkat lunak yang cepat dan
mempunyai kebutuhan yang fleksibel [12].
Berikut gambar 1 merupakan tahapan metode
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Gambar 2. Metode RAD

2.7 Blackbox Testing

Blackbox Testing merupakan pengujian
fungsionalitas sistem tanpa melihat struktur
kode internal, detail implementasi, dan
pengetahuan  mengenai  internal  suatu
perangkat lunak. Pengujian ini didasarkan pada
persyaratan dan spesifikasi perangkat lunak.
Pengujian ini dilakukan dengan menjalankan
program seta menguji fungsionalitas yang
ditampilkan secara langsung. Fokus utama
pengujian ini adalah pada masukan dan
keluaran dari sistem perangkat lunak [13].

2.8 System Usability Scale

System Usability Scale (SUS) adalah
teknik evaluasi usability yang dilakukan
langsung kepada pengguna. SUS memiliki 10
pertanyaan kuisioner dengan 5 poin skala
Likert . SUS memiliki rentang skor 0-100,
sehingga dapat dihitung dengan mudah dan
tidak memerlukan  biaya.  Selain itu,
penggunaan SUS terbukti valid dan reliable,
meskipun menggunakan sampel yang kecil
[14].

3. METODE PENELITIAN

3.1. Waktu dan Tempat Penelitian
Penelitian dilakukan pada bulan Juni

2023 sampai dengan November 2023 di

Universitas Lampung. Berikut tabel 1

menujukkan jadwal kegiatan penelitian.
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Tabel 1. Waktu Penelitian

Juni Juli Agustus September Oktober November

e - 2023 2023 2023 2023 2023

Requirement|
Planing
5 | Tterasil

3 | Merasi2

4. | Cutover

Pengerjaan
Laporan

3.2.  Alat dan Bahan Penlitian
Alat dan bahan yang dibutuhkan pada

penelitian ini adalah sebagai berikut :

Tabel 2. Alat Penelitian

No Perangkat Spesifikasi Kegunaan
. Perangkat yang
1. Laptop gégg’; silver digunakan untuk
membuat aplikasi
P_erangkat yang
2. Smartphone Android 10 digunakan untuk .
melakukan pengujian
Aplikasi.
- . Perangkat Lunak yang
3. \(/;IOS(L;:I Studio Version 1.73.1 diguna kan sebagai text
editor dart.
Bahasa Pemrograman
4 Dart Dart Version yang digunakan untuk
' 2.17.6 menjalankan
Framework Flutter.
; Framework yang
5. Flutter Flutter Version digunakan untuk
3.05 N
membangun aplikasi.
: Perangkat lunak yang
Design . :
d Draw.io digunakan untuk
& Requirement mendesain UML
Perangkat lunak yang
7. Mockup Figma digunakan untuk desain
mockup aplikasi.

Bahan penelitian yang dibutuhkan pada
penelitian ini berupa data hasil wawancara,
data dosen dan data mahasiswa. Data dosen,
mencakup informasi berupa nama lengkap
dosen, NIP (Nomor Induk Pegawai), serta
Mata Kuliah yang diampu. Selain itu,
diperlukan juga data mahasiswa, berupa nama
lengkap mahasiswa, NPM (Nomor Pokok
Mahasiswa).

3.3. Tahapan Penelitian
Penelitian ini menggunakan metodologi
model pengembangan perangkat lunak Rapid

Application Development (RAD). Metode
RAD memungkinkan  perbaikan  serta
penyesuaian yang cepat selama proses

pengembangan. Penggunaan metode ini juga
melibatkan kolaborasi yang erat antara
pengembang dan pengguna, dimana
melibatkan dosen sebagai pengguna aplikasi.
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Berikut gambar 1 menggambarkan tahapan

metode RAD.
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Gambar 3. Metode RAD

3.3.1 Requirement Planning
Pada tahap ini dilakukanya identifikasi

terhadap tujuan

pembuatan aplikasi

kebutuhan pengguna.

3.3.1.1 Studi Literatur

Tahap Studi literatur dilakukan untuk
memberikan referensi teoritis yang diperlukan.
Tahap ini dilakukan dengan membaca dan

menganalisis

literatur-literatur

dan

sebelumnya

yang berkaitan dengan topik yang sedang

diteliti

3.3.1.2 Wawancara
Tahap Wawancara dilakukan dengan

proses
mengumpulkan

tanya jawab

informasi

Secara

untuk
dari

lisan
langsung

pengguna tentang kebutuhan dan masalahyang
dihadapi oleh pengguna (dosen) terkait dengan
pengelolaan aktivitas perkuliahan serta saran
untuk perancangan aplikasi.

3.3.1.3 Kebutuhan Fungsional

Fungsional

& Non

Tabel 3 Kebutuhan Fungsional

No Kode Fungsi

Nama Fungsi

Keterangan

1. | SL-F-001

Login

Dosen masuk ke
aplikasi dengan
menggunakan fungsi
login

2. | SL-F-002

Logout

Dosen keluar dari
aplikasi dengan
menggunakan fungsi
logout menggunakan
fungsi logout

3. | SL-F-003

Daftar Mata
Kuliah

Dosen memilih daftar
mata kuliah yang
diampu.

4. | SL-F-004

Daftar Pertemuan

Dosen memilih daftar
pertemuan dari setiap
mata kuliah

5. | SL-F-005

Detail Pertemuan

Dosen memilih opsi
yang tersedia yaitu
modul dan penilaian

6. | SL-F-006

Modul
Pembelajaran

Dosen membaca
modul yang
tersedia untuk
setiap pertemuan
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Dosen memilih opsi
penilaian mahasiswa
yang tersedia pada
setiap pertemuan

Penilaian

- 007 Mahasiswa

Dosen melakukan
absensi kepada
mahasiswa dan
mendapat daftar
absensi

- 008 Absensi

Dosen menilai keaktifan|
dan mendapatkan daftar
nilai

- 009 Keaktfifan

Dosen melakukan
penilaian kuis dan
mendapatkan daftar
nilai tugas.

10. | SL—-F-010 Kuis

Dosen dapat menilai
tugas dan melihat daftar|
nilai tugas

11. | SL-F-011 Tugas

Dosen dapat melakukan
penilaian UTS dan
mendapatkan nilai UTS

uTs
(UjianTengah
Semester)

12. | SL-F-012

Dosen dapat melakukan
penilaian UAS dan
mendapatkan nilai UAS|

UAS (Ujian

13 | SL-F- Akhir Semester)

013

Dosen dapat mengakses
dan mengunduh
laporan penilaian
mahasiswa setiap
pertemuan

Laporan

14 | SL-F Penilaian

014

Tabel 4 Kebutuhan Non Fungsional

No Kode Fungsi Nama Fungsi Keterangan

Aplikasi mudah
digunakan, intuitif, dan
menyediakan navigasi
yang jelas bagi
pengguna

1 | SL-F-001 Usability

Aplikasi memiliki
kinerja yang cepat dan
responsif

2 | SL-F-002 Performance

Memorability Aplikasi memiliki alur
yang mudah diingat

oleh pengguna

3 | SL-F-003

Language Apliaksi menggunakan

4 | SL-F-004 bahasa indoneisa.

3.3.2 User Design

Pada tahap ini dilakukan proses desain
rancangan aplikasi dan use case bisnis untuk
aplikasi  aktivitas  perkuliahan.  terdapat
beberapa diagram yang digunakan pada
pengembangan, yaitu :
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3.3.2.1 Usecase Diagram

Mengakses
Modul

Memilih
% Mata
“% Kuliah
Melakukan
Absensi ! Include
/ My, Oy Memiin
== % Pertemuan
— Mengiput
S Niai Kuis \‘{,7.‘@% ~‘~.‘ | Include

Memilih
\ncude - Penilaian

Mengiput 7\ oo A\ Mahasiswa

Nilai
Tugas

Mengiput
Nilai UTS

Mengiput i
Nilai UAS

Gambar 4. Usecase Diagram

3.3.2.2 User Flow

1 1 1 1

Morrilin errilin Memiin tomiin Mearniin ‘Memiin
Menu absenst Menu kesittan Mens Tugas Manu T mnluas Laporan

waihat weihot ‘ bt ‘ oo Welhat ‘ st ‘ ‘M—ngmun
Gotar Absensi o ksektiton oufior ol Dot sl Dot ol oatiar ol Laporan

vaarrin el Mermiin Marmiin. M, wormilin
Menu il Mo asi Menu aksi Manu ks Mary ksl Many oksl

Menginput Manginput Menginput Manginput Menginput Menginput ‘
bl na . 1

Malinat elinat ‘ Metinat | | asinar ‘ | it ‘ ‘ esnar |
Doftor absensi | |

(o)
Gambar 5. User Flow Aplikasi

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Construction

Tahap ini berfokus pada pembangunan
aplikasi berdasarkan desain yang telah dibuat.
Tahap ini dilakukan dengan dua Kali iterasi
yang mana  pada iterasi pertama,
dikembangkanya fitur-fitur utama aplikasi,
yaitu fitur login, modul, absensi, penilaian
keaktifan, kuis, tugas, dan laporan penilaian.
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Berdasarkan pengujian yang dilakukan, semua
fitur tersebut beroperasi dengan baik dan
sesuai  dengan  fungsi  masing-masing.
Selanjutnya,  pengembangan  dilanjutkan
dengan melakukan perbaikan berdasarkan
masukan yang diterima dari responden pada
saat pengujian.

a. Fitur Login

Gambar 6. Halaman Login

b. Halaman Utama
G

Yessi Mulyani, ST,MT.
197312262000122001

DAFTAR MATA KULIAH

Teori Bahasa dan Automata

i

Pengolahan Citra 8

Pengantar TT A

L

Pendidikan Agama [slam

[ o)
Gambar 7. Halaman Utama
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¢. Halaman Daftar Pertemuan f. Halaman Penilaian Mahasiswa

MATA KULIAH

PENILAIAN
Teori Bahasa dan Automata

MAHASISWA

) RabuSLIS00 WIB Z= Absensi
b . = Keskton
™ Kuis
DAFTAR PERTEMUAN
Pertemuan 1 B Tugas
Pertemuan 2 E Histori/Laporan
Pertemuan 3

Gambar 8. Halaman Daftar Pertemuan Gambar 11. Halaman Penilaian

d. Halaman Detail Pertemuan .
g. Halaman Absensi

“ Pertemuan 1
« Absensi

5 18/10/2025 8:30:00

TABEL ABSENSI

Mo Mams  Wakiu  Status  Aksi
¥ Modul Pembelajaran - Tambah Absen
U coh - = e
# Penilaian Mahasiswa g jmosw - B g 28 B
8 Aditya Hadir Izin  Alfa  Sabit
Fattan
® wr sidaiq .
Kt
4 Sup a
Gusti
M. Zaki Ta
§  ufiqursh - - a
man
& :umu - - a

Gambar 12. Halaman Absensi
Gambar 9. Halaman Detail Pertemuan

h. Halaman Keaktifan

e. Halaman Modul Pembelajaran

Pengantar Ti

TABEL PENILAIAN

Benayasa Permnchat L (L) adalah diighn dens Gon -

S yan ket Sengm panGRTEMNGE, DHIRCHGN No. Mama Nilai  Aksi
eeiharaan, Gan peegeiclan pernchat heak Tuumrrs e e T i)
S A manghesin (SOK periegRal Ak ywg

Seheltan WNG YR MeTHRN  MGUAN BaNGg. Khalid Surya

priey iy Sk o et oot g s 1 Gustl 90 a
eom efen v

Proses shsymse prrarhal ek meiout Sebersos (sha0,
ot

Avalis Kebwnan (Regsrement Asalysis) Tahsp swel &

ane Webvihen perggse dan tistem (dentfass dan

Sansinis

Pecancengan [Desige) Proses meancang sniets st

peranghat Ik it eselnen,

G mteraky antar Comgnen

Up (Testing) Mengul pecanghat hmek stk memesskan

Tatwa A berfungu sesus dengen 01dAM Gan memenate

Setuthan gengpans

Peritaroan (Vartenasce). Memusthan pernghat bsk
permbaruan.

perbaikan bug. Gan penngRatan sewu Sengan penbetan

FPL jps  memperathan sk mansmen  proyek,
Sokurmentan, iy 030 ey b saitas
setama sehn

o S e s . Py a0 Gambar 13. Halaman Keaktifan

Gambar 10. Halaman Modul
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i. Halaman Kuis I. Halaman UAS
. =
TABEL PENILAIAN KUIS TABEL PENILAIAN
No.  Mama Nilsi ksl No. Nama Nilsi ks
1 Addam ROH . a Khalid Surya
—————————eeeeeeea 1 8 90 a
o Andronikus a el
Adityn
P o v @
s Kok a
5 d
¢ g - e
Gambar 14. Halaman Kuis Gambar 17. Halaman UAS
J. Halaman Tugas k. Halaman Laporan
. Tugas = Histori / Laporan
LAPORAN PERKULIAHAN
TABEL PENILAIAN
No. Nama Kuis  Tugas
No. Nama Nilai Aksi e —
—_— 1 Addam RQH
1 hdde RaH N - Andronikus
L afomh® - & ) A
Andronikus a Aditya
: itys 5 Fathan Nur
R F:'m.m Nur . & Siddiq
Siddiq o Knalid surya
i Setem a
5 Taufiqurrahma
- M Zu:\ Toufi a n
ql.‘ ) r ‘Muhammad
Muhamm sachtiar
% itk a Bachti

Gambar 18. Halaman Laporan

Gambar 15. Halaman Tugas

4.2 Testing
k. Halaman UTS a. Blackbox Testing 1
Tabel 5. Pengujian Blackbox 1
Test Case Actor Action System Response Result
User memasukkan
TABEL PENILAIAN User username dan
Sio: Fiuma P memasukkan Memverifikasi Username|
_— dan Password, apabila .
1o ™ we B ;Zi;nw%nrqg S:Sg berhasil Memverifikasi | ScU&
. Username dan Password
Long? Akun | benar user diarahkan menuju
ser halaman utama.
ﬁz:asukkan Sistem menamp_i_lkan
username dan Eemberltahuan Jika d Sesuai
assword sername atau passworl
)eang salah yang dimasukkan salah
E;:Lisﬂe Menampilkan informasi
halaman dosen berupa nama dan | Sesuai
Masuk ke | utama NIP serta
Gambar 16. Halaman UTS hzg“;g;ﬁma Sistem mengarahkan
mata Kuliah Memilih user ke halaman
daftar mata | Pertamuan yang Sesuai
kuliah berisikan daftar
pertemuan mata kuliah
Menampilkan informasi
Masuk ke Masuk ke . .
halaman halaman Jadwal pertemuan, lokasi Sesuai
pertemuan pertemuan pertemuan dan daftar
pertemuan
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Masuk ke .
Halaman halaman Menampllkan modul )
Modul modul p_embelajaran yang dapat| Sesuai
pembelajaran dibaca oleh user
Masuk ke Menampilkan daftar
hal mahasiswa yang S .
alaman mengikuti esuai
absensi Perkuliahan
Menampilkan opsi
- keterangan kehadiran
Hl\;llzsmuzn {\(/)Ir?wrg:)lllgksi yaitu hadir, sakit, izin Sesuali
Absensi d‘:’m. a}lfa yang dapat
dipilih oleh usera
Melakukan Memproses daftar
absensi p!ll_hgn keterangan )
dengan sistem dipilih dz_an ) Sesuai
ceklis menampllkan di daftar
absensi
Masuk ke Menar_npilkan daftar
halaman mg:g?l'(ivt\ga yang Sesuai
Keaktifan Perkuliahan
Masuk ke Memilih Menampilkan form
Halaman tombol aksi yang dapat diisi nilai Sesuai
Keaktifan oleh user
Memproses nilai yang
Melakukan telah diinputkan dan Sesuai
Penilaian menampilkan pada
tabel penilaian
Masuk ke Menar’_npilkan nama
halaman mahaglsvya yang Sesuai
Tugas mengllfutl
Perkuliahan
Masuk ke Memilih Menampilkan textfield
Halaman tombol aksi yang dapat diinputkan Sesuali
Tugas nilai oleh user
Memproses nilai yang
Melakukan telah diinputkan dan Sesuai
Penilaian menampilkan di daftar
mahasiswa
Masuk ke Menampilkan daftar
halaman mahaglsm{a yang Sesuali
Tugas mengllfutl
Perkuliahan
Masuk Ke Memilih Menampilkar_1_ textfield )
Halaman Kuis | tombol aksi yang dapat diinputkan Sesuai
nilai oleh user
Memproses nilai yang
Melakukan telah diinputkan dan Sesuai
Penilaian menampilkan di daftar
mahasiswa
Masuk ke Menampilkan daftar
Masuk halaman Iaporar_l penilaian Sesuai
Halaman Laporan mahasmvya
Laporan Memilih Mer_]ar_npllkan Ia_poran .
tombol unduh penilaian mahasiswa Sesuai
berupa PDF
Melakukan Melakukan Menghapus data login Sesuai
Sign Out Sign Out user dan token user
Berdasarkan hasil pengujian yang telah

dilakukan, didapatkan bahwa semua kondisi
pengujian yang dilakukan memiliki hasil
pengujian yang sesuai dengan hasil yang
diharapkan pada setiap pengujian. Semua
skenario memiliki status sesuai harapan
sehingga dapat disimpulkan aplikasi telah
memenuhi kebutuhan pengguna. Pada proses
pengujian yang dilakukan didapatkan pula
beberapa saran dari para responden mengenai

aplikasi yang telah dibuat, sehingga
pengembangan  dilanjutkan pada iterasi
berikutnya.
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b. System Usability Scale 1
Tabel 6. Pengujian SUS 1

no Responden Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 1Q0
1. | Respondeni | 4 2 4 1 3 4 5 2 4 4
2. Responden2 3 4 5 4 3 4 4 2 2 4
3. Responden3 4 2 5 3 3 3 5 1 4 3
4. Responden4 4 1 5 2 5 1 5 1 5 5
Hasil pengujian  SUS  pertama,
menunjukkan bahwa rata-rata skor SUS
mencapai angka 70, yang termasuk pada
kategori Acceptable. dan juga masuk dalam
kategori “OK” pada penilaian adjective range,
dan mendapatkan predikat C dalam penilaian
Grade Scale.
C. Blackbox Testing 2
Tabel 7. Pengujian Blackbox 2
Test Case Actor Action System Response Result
Menampilkan daftar
Masuk ke mahasiswa yang .
halaman UTS | mengikuti Sesual
Perkuliahan
- Menampilkan textfield
Masuk ke Memilih - .
halaman UTS | tombol aksi yang dapat diinputkan Sesuai
nilai oleh user
Memproses nilai yang
Melakukan telah diinputkan dan Sesuai
Penilaian menampilkan di daftar
mahasiswa
Menampilkan daftar
Masuk ke mahasiswa yang :
halaman UAS | mengikuti Sesual
Perkuliahan
- Menampilkan textfield
Masuk ke Memilih - .
halaman UTS | tombol aksi | Y219 dapat diinputkan | - Sesuai
nilai oleh user
Memproses nilai yang
Melakukan telah diinputkan dan Sesuai
Penilaian menampilkan di daftar
mahasiswa
Masuk ke Menampilkan daftar
halaman maha§l|(5\21_a yang Sesuai
: mengikuti
Keaktifan Perkuliahan
Masuk ke - Menampilkan textfield
Memilih - .
halaman tombol aksi yang dapat diinputkan Sesuai
Keaktifan nilai oleh user
Memproses nilai yang
Melakukan telah diinputkan dan Sesuai
Penilaian menampilkan di daftar
mahasiswa
d. System Usability Scale 2
Tabel 8. Pengujian SUS 2
no Responden Q1 Q2 Q3 Q4 Q5 Q6 Q7 Q8 Q9 S)
1. | Respondeni | 4 2 4 1 3 3 5 2 4 2
2. Responden2 4 2 5 2 3 4 5 2 4 2
3. Responden3 4 2 4 1 4 2 4 1 5 2
4. Responden4 4 2 4 1 5 1 5 1 5 1
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Berdasarkan hasil pengujian SUS kedua,
terdapat peningkatan skor SUS menjadi 81.87,
yang masuk dalam kategori Acceptable,
kategori GOOD pada penilaian Adjective
Range, dan predikat B pada penilaian Grade
Scale. Berdasarkan hasil pengujian SUS
pertama dan kedua pada aplikasi, didapatkan
peningkatan skor SUS sebesar “11.87”.

5. KESIMPULAN

a. Penelitian telah berhasil membuat
tahapan awal sebuah aplikasi dengan
dua kali iterasi  menggunakan
framework  flutter ~ yang  dapat
membantu  dosen  dalam  proses
perkuliahan yang terdigitalisasi, yang
memiliki fitur absensi, keaktifan, kuis,
tugas, UTS, UAS dan laporan penilaian

b. Berdasarkan hasil dua kali pengujian
menggunakan Blackbox testing
terhadap fitur dan fungsionalitas
aplikasi pada iterasi pertama dengan 10
skenario pengujian dan iterasi kedua
dengan 3  skenario  pengujian
menunjukkan bahwa fitur-fitur yang
dikembangkan dapat berjalan sesuai
dengan yang diharapkan

c. Berdasarkan hasil dua kali pengujian

menggunakan ~ SUS  bersama 4
responden,  diperoleh  kesimpulan
bahwa pada pengujian pertama,

perhitungan nilai mencapai skor 70.
Skor ini masuk dalam kategori
Acceptable padapenilaian Acceptability
Range, kategori OK pada penilaian
Adjective Range, dan memperoleh
predikat C pada penilaian Grade Scale.
Selanjutnya pada pengujian kedua,
nilai SUS meningkat menjadi 81.87,
yang masuk dalam kategori Acceptable
pada penilaian Acceptability Range,
naik ke kategoriGOOD pada penilaian
Adjective Range, dan memperoleh
predikat B pada penilaian Grade Scale.
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