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Abstrak. Adanya teknologi informasi membuat munculnya berbagai inovasi 

di segala bidang, salah satunya bidang teknologi. Penelitian ini bertujuan 

untuk merancang sistem aplikasi untuk pendataan sensus kependudukan 

berbasis dekstop pada Desa Kedunggede. Dengan menggunakan metode studi 

literature dalam menambah referensi dan penelitian ini berfokys poada 

perancangan aplikasi input data sensus yang dapat digunaklan dimana saja dan 

kapanpun. Adanya aplikasi ini dapat membantu staff desa dalam melakukan 

pendataan kependudukan. Fitur yang diterapkan dapat mudah dipahami oleh 

pengguna dalam penggunaannya. Aplikasi ini dirancang menggunakan bahasa 

pemrogragraman C# dengan memanfaatlkan software Microsoft Visual 

Studio. 

Abstract. The existence of information technology has led to the emergence 

of various innovations in all fields, one of which is tchnology. This research 

aims to design an application system for dekstop-based population cencus 

data collection in Kedunggede Village. By using the literature study method 

in adding references and this research focuses on designing a cencus data 

input appliucation data. The features that are applied can be easily 

understood by users in their use. This application is designed using the C# 

programming language by utilizing Microsoft Visual Studio software. 

  

1. PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi informasi yang 

pesat, terutama pada bidang komputer dalam 

melakukan penyimpanan data maupun 

menjalankan sebuah program untuk 

memudahkan dalam melaksanakan segala 

aktivitas [1]. Seperti sistem administrasi 

kependudukan yang menjadi salah satu sub 

sistem administrasi negara dengan peran 

penting dalam melaksanakan pembangunan 

penyelenggaran administrasi [2]. Layanan 

kependudukan biasanya diterapkan di instansi-

instansi seperti pemerintah desa.  

Kantor desa yaitu suatu jabatan pemerintah 

daerah yang berada satu tingkat dibawah 

pemerintah kecamatan [3]. Kantor Desa 

Kedunggede merupakan salah satu desa yang 

berada di Kecamatan Banyumas. Saat ini 

penyimpanan data pada Kantor Desa 

Kedunggede masih dalam pembukuan secara 

manual maupun pada Microsoft Word. 

Pendataan secara manual rentan mengalami 

kehilangan data atau kerusakan [4]. Teknologi 

informasi telah menciptakan sistem informasi 

dalam mempermudah mengolah data secara 

efisien [5]. Adanya sistem informasi berbasis 

komputer ini dapat bermanfaat pada suatu 

instansi pemerintah dalam mengakses informasi 

yang akurat dan tepat dalam memberikan 

laporan data [6].  

Berdasarkan permasalahan tersebut perlu 

adanya suatu sistem dalam mengolah data 

sensus kependudukan untuk memudahkan 

segala aktivitas mengakses informasi [7]. 

Penelitian berfokus pada perancangan sistem 

input data kependudukan berbasis dekstop 

dengan memanfaatkan teknologi guna 

membantu staff dalam pendataan 
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kependudukan dan mempermudah dalam 

membuat laporan akhir sensus kependudukan 

secara efisien [8].  

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk 

merancang sistem aplikasi pendataan sensus 

penduduk berbasis dekstop agar dapat 

digunakan dimanapun dan kapanpun oleh staff 

penginputan data penduduk. 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1. Sistem 

Sistem merupakan kumpulan dari berbagai 

elemen yang terdapat proses input dan output 

sehingga saling berkaitan [9]. Sistem yaitu 

rangkaian dari satu maupun lebih komponen 

yang berhubungan dan dapat berinteraksi guna 

mencapi tujuan yang diterapkan [10]. Sistem 

merupakan jaringan kerja dari berbagai 

prosedur yang berkaitan guna melakukan suatu 

aktivitas sesuai dengan tujuan [11]. 

2.2. Aplikasi Dekstop 

Aplikasi merupakan salah satu perangkat 

lunak pada komputer yang melakukan perintah 

sesuai keinginan penggunanya. Aplikasi 

dekstop yaitu suatu aplikasi yang dapat diakses 

oleh pengguna melalui dekstop [12]. Aplikasi 

yang dapat digunakan dalam sistem berbasis 

dekstop atau laptop dan dapat melakukan 

serangkaian aktivitas oleh pengguna disebut 

dengan aplikasi dekstop [13]. 

2.3. Sensus Penduduk 

Sensus penduduk merupakan data penduduk 

resmi maupun tidak resmi yang telah 

diterbitkan oleh pencatatan sipil dapat berupa 

grafik maupun lainnya [14]. Sensus penduduk 

merupakan proses dimana pengumpulan sampai 

penerbitan data demografi [7]. Kependudukan 

biasanya berkaitan dengan politik, ekonomi, 

sosial budata maupun lingkungan [5]. 

3. METODE PENELITIAN  

Penelitian ini menggunakan metode studi 

literature dalam memperoleh informasi akurat 

berdasarkan perancangan sistem aplikasi 

tersebut.  Metode pengembangan yaitu suatu 

teknik penelitian yang digunakan untuk 

menghasilkan produk tertentu yang kemudian 

diuji seberapa efektif dari produk tersebut [13]. 

Peneliti juga menggunakan metode Systems 

Development Life Cycle (SDLC) dalam 

pengembangan sistem untuk mengetahui 

kemajuan perancangan, analisis hingga 

pengujian sistem [8]. Dalam metode ini terdapat 

tahapan-tahapan dalam pengembangan sistem. 

Tahapan tersebut dapat dilihat pada Gambar 1. 

 
Gambar 1. Tahapan SLDC 

3.1. Pengumpulan Data 

Peneliti menggunakan teknik pengumpulan 

data studi literature. Teknik ini digunakan 

untuk mengumpulkan sejumlah informasi 

melalui jurnal ilmiah, buku referensi maupun 

dokumen yang berkaitan dengan topik 

penelitian. 

3.2. Desain Sistem 

Peneliti menggunakan metode UML 

(Unified Modelling Language) untuk dasar dari 

perancangan struktur aplikasi. Use Case 

Diagram digunakan untuk memahami 

kegunaan dari sistem yang akan dirancang. 

Berikut merupakn gambar dari rancangan 

aplikasi yaitu ; 

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1. Implementasi Sistem 

Implementasi sistem yaitu sekumpulan unit 

program untuk memastikan bahwa sistem 

tersebut telah terpenuhi sesuai kebutuhan 

sistem. Tampilan interface dapat dilihat 

dibawah ini: 
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a. Tampilan Login 

 
Gambar 3. Tampilan Login 

 Gambar diatas menjelaskan mengenai 

halaman login dan menjadi tampilan awal 

saat pengguna membuka aplikasi. 

Pengguna/admin diharuskan untuk 

memasukkan username dan password 

untuk mengakses aplikasi. 

  

b. Tampilan Dashboard 

 
Gambar 4. Tampilan Dashboard 

 Gambar diatas merupakan tampilan 

dashboard aplikasi saat pengguna/admin 

telah memasukkan username dan 

password. Pada dashboard terdapat 

beberapa menu seperti Data Entry, Master 

dan Report. Dimana masing-masing menu 

tersebut memiliki fungsi yang berbeda. 

 

c. Tampilan Menu Data Entry 

 
Gambar 5. Submenu Data Entry 

Seperti gambar diatas, pada menu data 

entry terdapat submenu untuk pendataan 

pekerjaan, pendidikan, dan agama. Pada 

setiap submenu tersebut memiliki fungsi 

Create, Read, Update dan Delete.  

Tujuan dari adanya submenu ini yaitu 

untuk mempermudah pengguna/admin 

dalam melakukan penginputan data final 

pada menu master. Saat pengguna/admin 

melakukan inpout data pada menu Data 

Entry maka tampilan menu seperti gambar 

di bawah ini: 

 
Gambar 6. Tampilan Pendataan 

Pekerjaan 

d. Tampilan Menu Master 

 
Gambar 7. Submenu Master 

 Submenu pada menu Master terdiri dari 

2 submenu yaitu Master Pendataan dan 

Tanggungan KK (Kepala Keluarga). 

Untuk submenu digunakan untuk 

menginputkan nama kepala keluarga, 

sedangkan untuk tanggungan KK 

digunakan untuk penginputan jumlah 

tanggungan pada setiap kepala keluarga. 

Tampilan untuk input data kepala keluarga 

dapat dilihat pada gambar dibawah ini; 

 
Gambar 8. Tampilan Master 

e. Tampilan Menu Report 

 
Gambar 9. Submenu Report 

 Menu Report memiliki submenu 

Report tanggungan, Sensus, Perbulan, 

Pertahun dan Perdata. Menu report 
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bertujuan untuk mempermudah admin 

dalam melakukan pelaporan data 

penduduk. 

 

 
Gambar 10. Tampilan Report 

5. KESIMPULAN  

Adanya aplikasi ini dapat membantu staff 

desa dalam melakukan pendataan 

kependudukan. Fitur yang diterapkan dapat 

mudah dipahami oleh pengguna dalam 

penggunaannya 
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